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ASPECTOS GENERALES

1. Introduccion
1.1. Contextualizacion

Contexto Geografico

El centro esta ubicado en Fuengirola, una ciudad de la costa del sol. Se trata de una
poblaciéon de unos 70 mil habitantes que en verano puede superar facilmente los 150 mil
habitantes. El principal motor econémico de la ciudad es el turismo. Siendo el tejido industrial
y agricola casi inexistente. La ciudad posee los servicios de cualquier gran ciudad.
Polideportivo, teatros, cine, o centro comercial entre otros. Ademas, debido a su poblacién,
existe un gran numero de institutos en la localidad.

El IES Eduardo Janeiro es un centro educativo de nueva creacion, ubicado en el municipio
de Fuengirola, en la barriada de “los Pacos”; zona agricola en décadas anteriores y
actualmente de expansion y residencia del municipio, también es una zona en la que se han
ubicado un gran numero de residentes del norte de Europa, mayoritariamente finlandeses.

Las familias espafolas, son jévenes en su gran mayoria, la estructura del barrio va
cambiando, antes vivian en viviendas unifamiliares concentradas en una parte de la barriada,
formando un tipo de poblacién casi rural, en torno a una pequefisima plaza, llamada SUOMI.
En los ultimos anos se construyen pisos que han masificado la zona, por un cambio en el Plan
de Urbanismo. En contraposicion, las familias de nacionalidad extranjera, principalmente los
finlandeses, se concentran formando un nucleo relativamente disperso, pero cerrado, en el
que ya ha llegado la influencia de la cultura espafiola, y también la lengua... Disponen de
todos los medios y servicios importados de su pais, aunque en los afios de existencia de
nuestro centro ha habido un importante cambio, integrandose cada vez mas en el barrio y en
la cultura espafiola.

Nos encontramos con un potencial econémico dispar; por un lado, un nivel medio-bajo,
caracterizado por familias con tierras o inmuebles heredados y/o compartidos con la familia;
con profesiones no estables, tales como “chapuzas”, peones, hamaqueros, limpieza...; por
otro, un nivel medio-alto, de viviendas unifamiliares y profesiones estables, con funciones de
organizacion y gestiéon empresarial o de responsabilidad social y/o educativa.

Esta ubicacion y contexto social condicionan pues el tipo de alumnado que recibe el centro,
cuya caracteristica mas destacada es su diversidad.

Contexto del centro

El L.LE.S. “Eduardo Janeiro” esta ubicado geograficamente entre el Arroyo Pajares y el final
del término municipal de Fuengirola (direccién Malaga), un poco apartado del nucleo central
urbano. A él, asisten alumnos que proceden de las barriadas “Los Gémez”, “San José”, “Las
Palomas”, “Los Pacos” ... Atiende a una poblacién extranjera significativa (fmlandeses,
Suecos, rusos, ingleses...).

Pagina 2 de 44




Programacion Didactica
Dpto. Tecnologia ;’; e, Eduardo
: a P 0 Andalucia - nién Eurapea LEs) AR
Junta de Andalucia Tecnologia y Digitalizacion 22 ESO SEMUEVECONEUIOPA  romemeeieon, Jaiieiro
Consejeria de Educacion y Deporte
Curso 2023/2024

Gy

Préoximos a nosotros se ubican cuatro Centros Educativos, tres de ellos llevan muchos
afios funcionando, uno es espanol privado en su totalidad, Colegio Salliver; otro publico
extranjero, la Escuela Finlandesa y el tercero corresponde al CEIP Valdelecrin, del que somos
Centro de referencia. Recientemente se ha creado otro colegio de titularidad publica en la
zona, CEIP Sialys, con el que compartimos espacios en nuestro primer afo de
funcionamiento. Durante el presente curso 2023-2024 existen 21 lineas en el centro,
quedando en la actualidad la siguiente configuracion: 4 primeros, 6 segundos, 6 terceros y 5
cuartos de la ESO. Lo que significa que el centro ha crecido de 18 a 21 lineas en los ultimos
dos cursos. (En el curso 21/22 teniamos 18 lineas).

Arquitectonicamente el centro esta formado por dos pabellones, uno dedicado al espacio
deportivo y el otro, mayor en numero de metros, donde se concentra el resto de la actividad
educativa. En un principio, el centro cuenta con biblioteca, gimnasio cubierto, pista deportiva,
comedor, patio de recreo con zonas ajardinadas, aula fija de informatica, laboratorio de
Ciencias, aula de musica, taller de tecnologia y aula de plastica, aula de apoyo, sala de
profesores y despachos. La conservacion del mismo es excelente gracias a los cuidados de
todo el personal y a la dedicacién que mantiene toda la Comunidad Educativa. Debido al
crecimiento de 18 a 21 lineas, el curso 22/23 se instalaron dos aulas prefabricadas en el area
de recreo.

A su vez, cabe destacar que se trata de un instituto con una gran inestabilidad en su
plantilla. En el presente curso, mas del 60% del claustro es nuevo.

Debido al contexto social de la zona, el centro cuenta con alumnado extranjero que asiste
al aula de A.TA.L. para el aprendizaje de espafiol, con el objetivo de favorecer su pronta
integracion.

Contexto del alumnado

Actualmente se interrelacionan y conviven armoniosamente todas las culturas de nuestra
Comunidad Educativa. Los padres y madres, en su mayoria, son colaboradores con todo lo
que les demanda el Centro, destacando entre ellos los que tienen una gran preocupacién por
la formacion integral de sus hijos.

Por su parte los estudiantes necesitan una mayor motivacién e interés por el aprendizaje,
para que les produzca satisfacciones y puedan colaborar en construir un mundo que vaya
evolucionando hacia valores cada vez mas positivos y universales, que permita la solidaridad,
la comunicacioén, el respeto y la salud integral en general, es igualmente importante y
necesario el fomento del interés por aprender y descubrir e ir mejorando como personas en el
dia a dia.

Se observa un numero de nifios/as con problemas de aprendizaje, de falta de habitos,
conducta e inmadurez, que precisan un tipo de apoyo didactico continuo para ayudarles a
alcanzar los objetivos minimos de la E.S.O. y para facilitarles su posterior titulacién e
integracion en ciclos formativos o en cursos de Bachillerato y asi luchar contra el abandono y
el fracaso escolar.
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Es necesaria la implicaciéon de las familias a la hora de planificar y supervisar el tiempo

libre y el de estudio, para combinar el ocio y el trabajo en casa, de hecho, solemos realizar
unas tutorias grupales con los padres y madres de aquellos alumnos que trimestralmente
presentan en la Evaluacion, un niumero de calificaciones negativas igual o mayor a cuatro.

1.2. Marco Normativo

A continuaciéon, se muestra el marco normativo en el que se apoya la presente
Programacion Didactica.

Tabla 1. Normativa aplicada en la programacion
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JEFATURA DEL ESTADO
Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

MINISTERIO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE
Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

CONSEJERIA EDUCACION, JUNTA DE ANDALUCIA

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacién Secundaria.

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de la etapa de Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de
Andalucia.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y
se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.
Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de desarrollo educativo y
formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacién linglistica en educacién primaria y educacion
secundaria obligatoria.

Resolucion de 3 de noviembre de 2023 de la Direccion General de Tecnologias
avanzadas y Transformacion Educativa, sobre los programas para la innovacion vy
mejora del aprendizaje programa CIMA, y su convocatoria para el curso académico
2023/2024.

Bilingliismo

Orden de 1 de agosto de 2016, por la que se modifica la Orden de 28 de junio de
2011, por la que se regula la ensehanza bilingle en los centros docentes de la
Comunidad Autébnoma de Andalucia.

Instrucciones de 15 de septiembre de 2022 de la Direccion General de Tecnologias
Avanzadas y Transformacién Educativa, para la participacion de centros bilingles en
practicas curriculares por parte del alumnado universitario de titulaciones del ambito
lingliistico, filoldgico y traductoldgico para el curso 2022-2023.
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Ademas de en dicha normativa, la programacién se ha realizado bajo las referencias de:

Proyecto Educativo de Centro.
Programaciones previas y resultado de sus evaluaciones.

Experiencia propia de los miembros del Departamento.

Memoria final del Departamento del curso anterior.

1.3. Organizacion del Departamento. Coordinacion Didactica

En el presente curso 2023-2024, el Departamento de Tecnologia del |.E.S. “Eduardo
Janeiro” consta de una carga lectiva de 73 horas. Siendo los miembros del departamento:
Jesus Lépez Alba (Jefatura de departamento), Ana lllescas Navarra, Manuel Santos De la
Coba Luque y Carmen de Paz Pérez. A continuacion, se indica el reparto de la carga horaria:

Tabla 2. Reparto carga horaria (73 horas)

Lopez, | lllescas, b = D‘,a e
Total Jests | Ana Coba, Pérez,
Manuel Carmen
Tec.yDig. 2° 18 9 9
Tec.yDig. 3° 12 6 6
Tecnologia 4° 3 3
At.Educ. 1 1
C.yR.1° 6 6
C.yR2° 4 4
C.yR.3° 8 8
Dig.4° 6 6
Apoyo Taller 3°A 2 2
Apoyo Taller 3°B 2 2
Jefatura 2 2
Coord. Com.DiG.Edu. 3 3
Tut. 2°ESO 2 2
Tut. 3°A 2 2
Tut. 3°B 2 2
73 18 18 18 19
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La compafiera Carmen Paz se incorpora al centro de manera oficial el viernes 15 de
septiembre. Viene con una reduccién horaria para mayores de 55 anos pero Jefatura de
Estudios decide que es compatible con las 2 horas lectivas de apoyo al grupo de Tecnologia y
Digitalizacién de 3°B.

A su vez, desde el departamento se pidié a Jefatura de Estudios que a la hora de realizar
los horarios del profesorado se tuviera en cuenta que las asignaturas de Computacion y
Robotica 1°/2°/3° y Digitalizacién de 4° no coincidieran en horario, para poder asi hacer uso
en todas las clases del aula de informatica.

A su vez, también se pidid6 que las asignaturas de Tecnologia 2° y Tecnologia y
Digitalizacién 3° no coincidieran en horario para poder hacer uso del aula taller, al menos una
hora a la semana por grupo.

A pesar de lo solicitado a Jefatura de Estudios, debido a un error durante la elaboracion de
los horarios, la asignatura de CyR se pisa en 2 horas. Quedando el horario de las aulas
especificas de la siguiente forma:

Tabla 3. Horario Aula Taller

| Taller de Techologia

Hora Hora Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 | 10 [ DOEF
Carmen
e CyR 32B
9:30-10:30 | 2¢ TyD 20C y .
Manuel Jesls
10:30-11:30| 32
11:30-12:00|] R E c R F
o o o o
12:00-13:00 4¢ | =4 TyD 3%A TyD 29€ Tec 398
Jesis Carmen Carmen Manuel
o
13:00- 14:00 52 fecd
Jests

TyD 2°F
Carmen

CyR 3°A
lesuds

TyD 3°F
Carmen

14:00-15:00( 6

Tabla 4. Horario Aula de Informatica
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IAu!a de Informdtica
Hora Hora Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-930 | 10 | YR CyR 32C
Jesus Lopez Jesus Lopez
9:30-10:30 | 20 [ VR CYR 22AB
lesis Lépez Ana lllescas

CyR 19B CyR 2°AB CyR12C CyR 32B

.20.11- o
10:30-11:30) 3 Ana lllescas | Ana lllescas Ana lllescas | Jests Lopez

11:30-12:00f R E C R E o

CyR 1°B CyR 327 CyR 39D

Ana lllescas | Jesus Lopez | lesis Lopez

12:00 - 13:00] 4¢

CyR 12C CyR 32D

13:00 - 14:00| 52
Ana lllescas | Jesis Lépez

14:00 - 15:00] 6

1.4. Adecuacion de la Programacion tras la evaluacion inicial

Tras la evaluacién inicial se observa que todos los grupos son muy heterogéneos.
Destacando los grupos en los que se encuentra el alumnado de Diversificaciéon. Que, en el
caso de todas las asignaturas de nuestro departamento, dicho alumnado no trabaja por
ambitos y trabaja con el resto del grupo aula, aumentando considerablemente la ratio del
mismo.

Por todo lo anterior, la Programacion Didactica se va a enfocar desde una perspectiva
abierta y flexible que capacite al profesorado la posibilidad de adecuar los Criterios de
Evaluacion y las Situaciones de Aprendizaje a la casuistica individual del alumnado.

2. Objetivos Generales de la Etapa

Los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria vienen establecidos en el art.5 del
Decreto 102/2023, de 9 de mayo:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades

entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres vy
mujeres.
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d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de
las demas personas, apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura
andaluza, asi como otros hechos diferenciadores como el flamenco, para que sean
conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el
medioambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora, reconociendo la riqueza
paisajistica y medioambiental andaluza.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingUistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de
la comprension de nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de
encuentro de culturas.

3. Presentacion de la Materia

Acorde a la instruccion conjunta 1/2022 de 23 de junio la materia de Tecnologia contribuye a
dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital ante los desafios y retos tecnolégicos
que plantea la sociedad actual. Asi, esta materia servira de base no sélo para comprender la
evolucion social, sino también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en
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el ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la generacion del conocimiento
como motor de desarrollo y fomentando la participacion del alumnado en igualdad, con una
vision integral de la disciplina y resaltando su aspecto social.

En esta materia se abordan aspectos relacionados con la influencia del desarrollo tecnoldgico
y de la automatizacion y robotizacidén tanto en la organizaciéon del trabajo como en otros
ambitos de la sociedad. Asimismo, la sostenibilidad esta muy ligada a los procesos de
fabricacién, a la correcta seleccion de materiales y técnicas de manipulacion y a los sistemas
de control que permiten optimizar los recursos. La accesibilidad es también un componente
necesario del proceso tecnolégico, pues quien disefia ha de tener en cuenta las diferentes
necesidades, contemplando la diversidad y favoreciendo asi la inclusién efectiva de todas las
personas en una sociedad moderna y plural.

Las competencias especificas estan relacionadas con algunos de los elementos esenciales
que conforman esta materia y que determinan el proceso de ensefanza-aprendizaje de la
misma. La naturaleza transversal propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracion y el
trabajo en equipo; el pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizacién y
en la conexion de dispositivos a Internet; asi como el fomento de actitudes como la
creatividad, la perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnolégico sostenible o el
emprendimiento, incorporando las tecnologias digitales son algunos de ellos.

La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolucién de problemasy,
«Comunicacion y difusion de ideas», «Pensamiento computacional, programacion y robéticar,
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje y «Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas» exige un
componente cientifico y técnico, considerandose un eje vertebrador a lo largo de toda la
materia. En él se trata el desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar desde la
identificacion y formulacién de un problema técnico, hasta la solucién constructiva del mismo.
Todo ello, a través de un proceso planificado, buscando siempre la optimizacién de recursos y
de soluciones.

El bloque «Comunicacion y difusion de ideas», propias de la cultura digital, implica el
desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacion y robética», abarca los fundamentos
de algoritmica en el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador
y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion programada de procesos, la conexion
de objetos cotidianos a internet y la robotica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacién del
entorno personal de aprendizaje», enfocado a la configuracion, ajuste y mantenimiento de
equipos y aplicaciones, con el objeto de que sea util al alumnado y optimice su capacidad
para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible», se contempla el desarrollo de proyectos que
supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles,
incorporando un punto de vista ético de la tecnologia con la intencién de solucionar problemas
ecosociales desde la transversalidad.
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El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo,
requiere metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada
en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos eléctricos,
mecanicos y roboticos, la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso
de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la comunicacioén o la
difusién de ideas o soluciones. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo,
complementandose entre si, asi como la diversidad de situaciones de aprendizaje que
intervienen en la materia, deben promover la participacion de alumnos y alumnas con una
vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos
tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género,
prestando especial atencion a la desapariciéon de estereotipos que dificultan la adquisicion de
competencias digitales en condiciones de igualdad.

Para el desarrollo de esta materia se ha de propiciar un entorno para que el alumnado tenga
la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica
y reflexiona sobre lo que hace. Se realizaran propuestas de situaciones de aprendizaje
desarrolladas en el taller, entendido como un espacio para materializar los proyectos
interdisciplinares con un enfoque competencial y practico que permita incorporar técnicas de
trabajo, prototipado rapido y fabricacién offline con sistemas de impresién en tres dimensiones
y otras herramientas de fabricacién digital, favorece la implicacion del alumnado en su
proceso de aprendizaje y, por lo tanto, este sera mas significativo y duradero.

4. Principios Pedagodgicos
4.1. Principios Pedagdgicos de la etapa

Siguiendo el articulo 6 del Decreto 102/2023 de 9 de mayo, y sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave.
Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el
desarrollo de la competencia en comunicacion linglistica. Los centros, al organizar su
practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30
minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que
faciliten a cada alumno o alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave
previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del
alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracién y la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.
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d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible
y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el
mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de
fomentar la contribucidn activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar
una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para
ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el
talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de
presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del
alumnado a las estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y
resolucion de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su
folclore, las distintas variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus
manifestaciones artisticas, entre ellas, el flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto
tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su ciudadania a la construccion
del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de
noviembre, para la promocién de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la
resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la
tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de
fomentar la integracién de las competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a
la realizacion de proyectos significativos para el alumnado, asi como a la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la
reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacién, de sistematizacién y de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de
analisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de calculo vy
desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi habilidades y
destrezas de razonamiento matematico.

4.2. Principios Pedagdgicos de la materia

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del
curriculo, requiere metodologias especificas que lo fomentan, como la resolucion de
problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnolégicos
(eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la construccién de prototipos y otras estrategias que
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favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién
de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la participacion de
alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante
los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento, para reducir
la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicién de estereotipos
que dificultan la adquisicibn de competencias digitales en condiciones de igualdad y
promoviendo modelos de utilidad social y desarrollo sostenible.

Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefanza-aprendizaje
en el aula debe estar basado en esos principios, al integrar de una forma natural las
competencias clave y el trabajo en equipo. El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a
través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe construir sus propios
productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accion del alumnado. A su vez, la
resolucion de problemas debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y
estrategias. ElI fomento de la filosofia de hardware y software libre debe promoverse,
priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos de codigo abierto, asumidos como
una forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al
contexto académico, la materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos:
Introduccién a la Programacién, Internet de las cosas, Robdtica, Desarrollo mévil, Desarrollo
web, Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia Artificial y
Ciberseguridad.

5. Contribucion de la materia a la adquisicion de las competencias
clave

Se considera que “las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan
para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusion
social y el empleo”.

Con caracter general, y tal como se indica en el Decreto 102/2023 de 9 de mayo, debe
entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos previstos en la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion para las distintas etapas educativas estan
vinculados a la adquisicion y al desarrollo de las competencias clave recogidas en estos
perfiles, y son las siguientes:

Competencia en comunicacion linguistica.

Competencia plurilingtie.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.
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e Competencia ciudadana.
e Competencia emprendedora.
e Competencia en conciencia y expresiones culturales.

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil competencial y al Perfil de salida, en
el sentido de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera,
la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las
demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva
con una unica materia o ambito, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las
distintas materias o ambitos y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los
aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Cabe recordar que, con la normativa actual, la vinculacion entre los elementos curriculares
queda de la siguiente forma:

e Las competencias clave (comunes para toda la ESO) se vinculan con las
competencias especificas (propias de cada asignatura).
Las competencias especificas se vinculan con los criterios de Evaluacion.
Los criterios de Evaluacion se vinculan con los saberes basicos.
Las Situaciones de aprendizaje las disefia cada profesor para que el alumnado
adquiera las competencias y los saberes basicos.

6. Competencias especificas

Definidas las competencias especificas como los desempefios que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de
cada materia 0 ambito. Segun instruccién conjunta 1/2022 estas son:

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnologicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o
digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales
para comunicar y difundir informacion y propuestas.
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TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y
para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. TYD.2.7.Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las
tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

7. Descriptores operativos

Desde la materia de Tecnologia se contribuye a la adquisicion de cada una de las
competencias clave a través de las competencias especificas que a su vez se relacionan con
los descriptores del perfil de salida del siguiente modo, segun anexo | del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo:

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de analisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacidn de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el
problema o la necesidad que se pretende solucionar. Requiere investigar a partir de multiples
fuentes, evaluando la fiabilidad y la veracidad de la informacion obtenida con actitud critica,
siendo consciente de los beneficios y riesgos del acceso abierto e ilimitado a la informacion
que ofrece internet (informacién poco veraz y acceso a contenidos inadecuados, entre otros).
Ademas, la transmisién masiva de datos en dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcién
de medidas preventivas para proteger los dispositivos, la salud y los datos personales,
solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva ante amenazas a la privacidad y el
bienestar personal, el fraude, la suplantacion de identidad y el ciberacoso, haciendo del
medio, finalmente, un uso ético y saludable.

Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales
empleados en la fabricacién de los distintos elementos, las formas, el proceso de fabricacion y
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el ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento del producto, sus normas de
uso, sus funciones y sus utilidades. De la misma manera, se analizan sistemas tecnoldgicos
como pueden ser algoritmos de programacién o productos digitales, disefiados con una
finalidad concreta. El objetivo es comprender las relaciones entre las caracteristicas del
producto analizado y las necesidades que cubre o los objetivos para los que fue creado, asi
como valorar las repercusiones sociales positivas y negativas del producto o sistema y las
consecuencias medioambientales del proceso de fabricacion o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para diseiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia como son la
creatividad y el emprendimiento, ya que aportan técnicas y herramientas al alumnado para
idear y disefar soluciones a problemas definidos que tienen que cumplir una serie de
requisitos, ademas de orientarlos en la organizacion de las tareas que debera desempefar de
manera personal o en grupo a lo largo del proceso de resolucion creativa del problema. El
desarrollo de esta competencia implica la planificacidn, la prevision de recursos sostenibles
necesarios y el fomento del trabajo cooperativo en todo el proceso. Las metodologias o
marcos de resolucion de problemas tecnoldgicos requieren la puesta en marcha de una serie
de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que marcan la dinamica del trabajo personal y
en grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos, garantizando el equilibrio
entre el crecimiento econémico, bienestar social y ambiental, aportando soluciones viables e
idéneas, supone una actitud emprendedora que estimula la creatividad y la capacidad de
innovacién. Asimismo, se promueve la autoevaluacion estimando los resultados obtenidos a
fin de continuar con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinacion de conjugar conocimientos con ciertas destrezas y actitudes
de caracter interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion, creatividad, valoracién critica
de resultados, trabajo cooperativo, resiliencia y emprendimiento resultan a posteriori,
imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resoluciéon de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles
que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion manual y la
fabricacion mecanica vy, por otro, a la aplicacion de los conocimientos relativos a operadores y
sistemas tecnoldgicos, estructurales, mecanicos, eléctricos y electrénicos, necesarios para
construir o fabricar prototipos en funcién de un disefio y planificacién previos. Las distintas
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actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la intervencion de
conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacién de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales,
herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del alumnado, evitando los
riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear.

Por otro lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas
con el uso de las herramientas, recursos e instrumentos necesarios (herramientas y maquinas
manuales y digitales) y de actitudes vinculadas con la superacion de dificultades, asi como la
motivacién y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnologicos o
digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales
para comunicar y difundir informacién y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacién y expresion de ideas.
Hace referencia, por ejemplo, a la exposicidon de propuestas o a la representacién de disefios
y manifestacion de opiniones.

Asimismo, incluye la comunicacién y difusion de documentacion técnica relativa al proceso.
En este aspecto se debe tener en cuenta la aplicacion de herramientas digitales tanto en la
elaboracion de la informacion como en lo relativo a los propios canales de comunicacion.

Esta competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacion de

la expresion grafica y terminologia tecnolégica, de matematica y cientifica en las
exposiciones, garantizando asi la comunicacion entre el emisor y el receptor. Ello implica una
actitud responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el trabajo colaborativo,
extensible tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que supone
interactuar mediante herramientas, plataformas virtuales o redes sociales para comunicarse,
compartir datos e informacién y trabajar colaborativamente, aplicando los cdédigos de
comunicacion y comportamiento especificos del ambito digital (la denominada «etiqueta
digital»).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos
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ordenados que incluyen la descomposicién del problema planteado, la estructuracion de la
informacion, la modelizacién del problema, la secuenciacidén del proceso y el disefio de
algoritmos para implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la competencia
estd enfocada al disefo y activaciéon de algoritmos planteados para lograr un objetivo
concreto. Ejemplos de este objetivo serian el desarrollo de una aplicacion informatica, la
automatizacion de un proceso o el desarrollo del sistema de control de una maquina en la que
intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicacion de la tecnologia digital en el
control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y facilitando la interactuacién con los
objetos, incluyendo asi, los sistemas controlados mediante la programacién de una tarjeta
controladora o los sistemas robdticos. De este modo, se presenta una oportunidad de
aprendizaje integral de la materia, en la que se engloban los diferentes aspectos del disefio y
construccion de soluciones tecnoldgicas en las que intervienen tanto elementos digitales
como no digitales. Ademas, debe considerarse el alcance de las tecnologias emergentes
como son internet de las cosas, big data o inteligencia artificial (I1A), ya presentes en nuestras
vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacion de las mismas
en el proceso creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de
sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEM1, STEMS3, CD5, CPSAAS5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y
para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los
distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento actual
de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracion de las
herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente.

Por ello, esta competencia engloba la comprensién del funcionamiento de los dispositivos
implicados en el proceso, asi como la identificacion de pequefas incidencias. Para ello se
hace necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, asi como de sus
elementos y de sus funciones dentro del dispositivo.

Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de aprendizaje,
requieren de una configuracion y ajuste adaptados a las necesidades personales del usuario.
Se pone de manifiesto por tanto la necesidad de comprension de los fundamentos de estos
elementos y de sus funcionalidades, asi como su aplicacion y transferencia en diferentes
contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucidén de las tecnologias
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emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud ética,
responsable y sostenible, y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo tecnolégico y su
influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental, contextualizando sus aplicaciones
en nuestra comunidad. Se refiere también a la comprension del proceso por el que la
tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de la historia. Se
incluyen las aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de las condiciones de vida como
al disefio de soluciones para reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental. La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su
aplicacion generalizada y cotidiana hace necesario el analisis y la valoracién de la
contribucion de estas tecnologias emergentes al desarrollo sostenible, aspecto esencial para
ejercer una ciudadania digital responsable y en el que esta competencia especifica se
focaliza. En esta linea, se incluye la valoracion de las condiciones y consecuencias
ecosociales del desarrollo tecnoldgico, asi como los cambios ocasionados en la vida social y
organizacién del trabajo por la implantacion de tecnologias de la comunicacion, robdtica,
inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado refuerce
actitudes de interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales, a la vez que, por
el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas

. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS, CD4, CCA4.

8. Evaluacion y calificacion del alumnado
8.1. Procedimientos de evaluacion

Tal como se indica en el articulo 11 de la Orden 30 de mayo de 2023, el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de
la evolucién del proceso de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacion y el
grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos,
pruebas, escalas de observacién, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los
criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando
asi que la evaluacién responde al principio de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi
como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar
sus logros respecto a una tarea determinada.
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Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de
la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su
grado de desarrollo.

Tal como se indica en el capitulo 3 de la Orden 30 de mayo de 2023, la Evaluacion
sera Criterial. Es decir, se pondra una nota a cada criterio. De los diferentes Criterios de
Evaluacién evaluados se realizara una media aritmética, teniendo el mismo peso todos.

8.2. Calificacion del alumnado

La calificacién es traducir la valoracion realizada con la evaluacion a una medida, una
cuantificacion o nota. Se expresaran en los siguientes términos: insuficiente (1,2,3,4),
suficiente (5), bien (6), notable (7,8), sobresaliente (9, 10), donde cada calificacion ira
acompafada de su respectiva expresion numerica.

A continuacion, se muestra las bases principales de la calificacion acordadas a nivel de
departamento:

1. CALIFICACION DE EVALUACIONES:

m La calificacion obtenida por el alumnado en cada evaluacion, se obtendra haciendo
la media aritmética de los diferentes Criterios de Evaluacion tratados hasta dicho
momento (incluyendo trimestres anteriores). Siendo la nota de cada trimestre la
media ponderada de los criterios de evaluacidon que se hayan visto hasta dicha
fecha, y no la del trabajo de cada trimestre. Es decir, la media del segundo
trimestre es la media ponderada de los criterios de evaluacion vistos en el primer y
segundo trimestre. Ejemplo, si el alumnado tiene una media aritmética en los
criterios de evaluacion trabajados en el 1° trimestre de 2, y en los criterios de
evaluacion del 2° trimestre tiene una media de 6 (suponiendo que no haya
recuperado los C.E. del primer trimestre), el alumnado tendra un 4 en la nota de la
22 evaluacion.

m A su vez, durante el curso, se realizara una evaluacion continua del alumnado,
dando la posibilidad al alumnado de repetir aquellas pruebas que haya fallado. El
plazo y forma de dichas recuperaciones seran decisiéon del profesorado en funcion
de la temporalizacion y recursos disponibles.

m Cada instrumento de evaluacion sera evaluado segun el instrumento de evaluacion
que considere el profesorado mas oportuno para cada grupo de alumnado.
Teniendo todos los Criterios de Evaluacion el mismo peso. Al inicio de cada Unidad
(o Situacion de Aprendizaje), y segun cada grupo, el profesor informara al
alumnado de los instrumentos de evaluacidn que se utilizaran para los criterios de
evaluacion trabajados.

m Para considerar la materia aprobada, se debe obtener una calificacion igual o
superior a 5 al realizar la media aritmética de todos los criterios de evaluacién
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evaluados. Dicha media se realizara mediante truncamiento, es decir:

4,2 = 4; 4,7 = 4;

5,5=5.

m Los trabajos o pruebas requeridos como instrumentos de evaluacién, seran
presentados en forma y fecha indicados por el profesor. En caso de no cumplirse lo
anterior, sera consideracién del profesorado decidir si lo acepta penalizando el
retraso o por el contrario no se considera para su evaluacion.

m En caso de que el alumnado copie, plagie o realice algun fraude durante algun
procedimiento de evaluacion, recibira la calificacién de 0 y un parte disciplinario por

dicha conducta.

m Quedaran excluidos de esta baremacion aquel alumnado que:

1. Presenten dificultades en el aprendizaje y asi se contemple por el equipo

educativo. En dicho caso, se realizaran

adaptaciones necesarias.

los refuerzos educativos o

2. Causen baja por enfermedad u otros motivos justificados durante un
periodo de tiempo prolongado. Se tratara de manera individual y concreta

cada caso.

2. JUSTIFICACIONES: Si el alumnado falta a clase cuando se realiza alguna prueba
evaluable (independientemente del instrumento utilizado), este debera realizar la
“recuperacion” en la forma y plazo que el profesorado considere oportuno segun

cada caso particular.

3. EVALUACION DE PROGRAMAS DE REFUERZO. Esto queda detallado en el
apartado Medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.

9. Criterios de evaluacion. Indicadores de logro

9.1. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién de la Instruccion conjunta 1/2022 expone los siguientes criterios
de evaluacion relacionados con las competencias especificas para la materia de tecnologia

en este nivel:de 2°ESO.

soluciones a partir de la informacion obtenida.

Competencia especifica: TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada
proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de 3 productos y experimentando con herramientas
de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de
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Criterios de evaluacion:

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del
analisis de objetos basicos y sistemas sencillos, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion de conocimiento.

TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos
y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia 'y analizandolos de manera ética y critica.

Competencia especifica: TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.2.1.l1dear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas elementales necesarias para la construccion de una solucion a un problema
basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

Competencia especifica: TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion vy
conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas elementales
adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos,
electricidad y/o electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Competencia especifica: TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o
soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos

Pagina 21 de 44




Programacion Didactica

Dpto. Tecnologia /;
Junta de Andalucia . TN TR S Indaluda 2 e europen
Tecnologia y Digitalizacion 22 ESO | semuereonEuropa oo seeeicommes

Consejeria de Educacién y Deporte
Curso 2023/2024

e, Eduardo
==Y Janeiro

5

disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y
difundir informacion y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo,
desde su disefo hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y grafica basica
con la ayuda o no de herramientas digitales,empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica: TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos
mediante el analisis de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos vy
técnicas de programacion elementales de manera creativa.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores y dispositivos moviles, empleando, los elementos de programacion basicos
de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccién a modulos de
inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la solucion.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autonoma, con
conexién a internet, mediante el analisis, construccién y programacion de robots y
sistemas de control basicos.

Competencia especifica: TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de
los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer
un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en
distintas plataformas,configurando correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos
de autor y la etiqueta digital.

TYD.2.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.
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Competencia especifica: TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia,
mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando
sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo
sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.2.7.2.1dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y
ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

Por su parte, la normativa autonémica establece un nivel de relacion mas, asociando
criterios de evaluacion y saberes basicos. Se exponen a continuacioén.

Criterio de evaluacion Saberes
basicos

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando | TYD.2.A.1.
y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente [ TYD.2.A.2.
accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. TYD.2.A.8.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a | TYD.2.A.2.
través del analisis de objetos basicos y sistemas sencillos, empleando el | TYD.2.A.3.
método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacion en la
construccion de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los | TYD.2.A.8.
datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados
con el uso de la tecnologia y analizadndolos de manera ética y critica.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a [ TYD.2.A.1.
problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos, | TYD.2.A.8.
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de | TYD.2.B.1.
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa. TYD.2.B.2.
TYD.2.B.3.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi | TYD.2.A.7.
como las tareas elementales necesarias para la construccion de una solucion a
un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

Pagina 23 de 44




Programacion Didactica
Dpto. Tecnologia
Tecnologia y Digitalizacion 22 ESO
Curso 2023/2024

A Junta de Andalucia
Consejeria de Educacién y Deporte

) -
Andaluda #*
se mueve con EUropa  rondo sccil uropeo

3
e
2o
L
.
Unién Europea B

¢

duardo
aneiro

[

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas elementales
adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras,
mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.A 4.
TYD.2.AS.
TYD.2.A.6.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto
sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica
y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

TYD.2.B.1.
TYD.2.B.2.
TYD.2.B.3.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos
sencillos mediante el analisis de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando
los elementos y técnicas de programacion elementales de manera creativa.

TYD.2.C.1.
TYD.2.C3.
TYD.2.C 4.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por
ejemplo ordenadores y dispositivos moviles, empleando, los elementos de
programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion e introduccion a moddulos de inteligencia artificial que afadan
funcionalidades a la solucion.

TYD.2.C.1.
TYD.2.C.2.
TYD.2.C3.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera
auténoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control basicos.

TYD.2.C3.
TYD.2.C 4.

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

TYD.2.D.1.
TYD.2.D.2.
TYD.2.D.3.
TYD.2.D.4

6.2. Crear contenidos basicos, claborar materiales sencillos y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

TYD.2.D.2.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

TYD.2.D.3.
TYD.2.D.4

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en
la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

TYD.2.E.1.
TYD.2.E.2.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar,
a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un
uso responsable y ético de las mismas, en el entorno més cercano.

TYD.2.E.1.
TYD.2.E.2.

Pagina 24 de 44




A Junta de Andalucia
Consejeria de Educacién y Deporte

Programacion Didactica

Dpto. Tecnologia
Tecnologia y Digitalizacion 22 ESO | semueveconfuropa o, secorsmo
Curso 2023/2024

/. B 4, Eduardo
Andaluca & - Unién Europea "ES Jdﬁélro
®

9.2. Indicadores de logro

Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como indicadores
claros, que permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se
estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o
indicadores de desempefio de los criterios de evaluacién se habran de ajustar a las
graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7), notable

(entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

Los indicadores de logro para cada criterio de evaluacién de cada curso y materia,
seguira un formato Iéxico similar al siguiente que se propone a modo de ejemplo:

Tabla 8. Indicadores de logro. Ejemplo

1.1. Definir problemas o
necesidades
planteadas, buscando y
contrastando
informacién procedente
de diferentes fuentes de
manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

INSUFICIENTE

No define problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes
de manera critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en absoluto.

SUFICIENTE

Algunas veces define problemas o
necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacioén procedente de
diferentes fuentes de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia
de manera correcta.

BIEN

La mayoria de las veces define problemas o
necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacioén procedente de
diferentes fuentes de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia
de manera correcta.

NOTABLE

Casi siempre define problemas o
necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacioén procedente de
diferentes fuentes de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia
de manera correcta.

SOBRESALIENTE

Siempre define problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes
de manera critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia de manera correcta

Pagina 25 de 44




Programacion Didactica

Dpto. Tecnologia ; ;,
Junta de Andalucia Andalucia Unién Europea &5,

- v Tecnologia y Digitalizacion 22 ESO 5@ MUEV CON EUTOPA  Fonco SooetEuropeo
Consejeria de Educacion y Deporte
Curso 2023/2024

duardo
heiro

¢

10. Forma en que se incorpora los contenidos transversales al
curriculo

Los temas transversales estan inmersos en los desarrollos curriculares de todas las
areas y se tratan de manera conjunta en el desarrollo de las distintas etapas.

Tal como se recoge en el articulo 6 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, en la
Educacion Secundaria los temas transversales son los siguientes:

La lectura, a la que los alumnos han de dedicar 30 minutos diarios;
La integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion

e EIl desarrollo sostenible y el medio ambiente, el agotamiento de los recursos
naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra;

e La inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las estrategias de
gestion de emociones, desarrollando principios de empatia mediante la resolucion
pacifica de conflictos;

e El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su
folclore, las distintas variedades de la modalidad lingtiistica andaluza;

El emprendimiento;
La reflexion y la responsabilidad del alumnado, el desarrollo del pensamiento
critico, etc.

Tal como se refleja en las Instrucciones de 21 de junio de 2023, se tendra especial
atencion en el desarrollo de la comunicacién linguistica, por lo que cobrard mayor
importancia en la temporalizacion de cara a trabajar y desarrollar dicha competencia.

A continuacion se concreta como se trabajan estos temas/principios desde esta
materia:

Tabla 9. Estrategias para el desarrollo de los temas transversales

Temas Situaciones . . ‘.
. Estrategias de incorporacion
Transversales de aprendizaje
TODAS Actividades que estimulen el interés y el habito de la

Desarrollo de la

. . lectura, las practicas de la expresién escrita y la
comunicacion

capacidad de expresarse correctamente en publico.

I i) Ademas de 30 minutos de lectura.
TODAS Se trabajara de manera transversal en todas las UD
Uso de las TIC’s para la elaboracion de tareas. Y ademas, en el caso

de esta materia, formando parte de los contenidos
principales de la asignatura.
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En los proyectos y tareas desarrolladas cobrara

Desarrollo X : \ o f
. énfasis el desarrollo sostenible, utilizando materiales
sostenible . . .
reciclados siempre que sea posible.
. . Se reforzara este tema durante la metodologia ABP
Inteligencia )
- fundamental en esta asignatura. Tanto en los
emocional .
proyectos en parejas, como en grupo.
Patrimonio Cobrara importancia durante los contenidos
Cultural referidos a proyectos relacionados con Andalucia.

Emprendimiento

TODAS Se trabajara en la metodologia de Proyectos de
construccion.

Reflexiéon y TODAS Se tratara desde la perspectiva de la Seguridad
responsabilidad Laboral, dada la metodologia de Proyectos de
del alumnado construccion propios de la materia.

11. Saberes basicos

A continuacién, se indican los Saberes Basicos, tal como se indican en la Orden de 30

de mayo de 2023, para los tres cursos en los que se imparte la asignatura:

Tabla 10. Saberes basicos de Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO

Bloque A. Proceso de resolucion de problemas.

A1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes
contextos y sus fases.

A2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion
de problemas sencillos planteados.

A3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la
construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

A4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad y
rigidez de estructuras. Esfuerzos estructurales: compresion, traccion, flexion, torsién y
cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectonicas. Disefio de
elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.
A5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de
primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca. Analisis cualitativo de sistemas de
poleas y engranajes.

A6. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, disefo y aplicaciéon en proyectos sencillos.
Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas:
concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.
A7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

A8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

Bloque B. Comunicacion y difusion de ideas.

Pagina 27 de 44




Programacion Didactica

Dpto. Tecnologia ;, 4G Eduardo
;. . e el e .. Andalucia g PrrSTEm— LEsS. il
Junta de Andalucia Tecnologia y Digitalizacion 22 ESO SEMUEVECONEUTOPA  romemeero, ° Jafieiro

Consejeria de Educacién y Deporte
Curso 2023/2024

"6

B1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado
y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

B2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representaciéon de esquemas,
circuitos, planos y objetos basicos.

B3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

Bloque C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

C1. Algoritmica y diagramas de flujo.

C2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

C3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas.

C4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

Bloque D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos sencillos.

D2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso
critico.

D3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

D4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de
datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsién, vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

Bloque E. Tecnologia sostenible.

E1. Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La
tecnologia en Andalucia.

E2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion de los
Obijetivos de Desarrollo Sostenible.
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12. Concreciodn curricular. Situaciones de Aprendizaje

Se define Situaciones de aprendizaje como actividades y situaciones que implican el
despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y
competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

A continuacion se pueden ver las diferentes situaciones de aprendizaje y su concrecion
curricular correspondiente al curso:

Tabla 11. Situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion asociados

Situaciones de Aprendizaje | Criterios de evaluacion

SA 1. El proceso de |1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas
resolucion de problemas | planteadas, buscando y contrastando informacion

tecnologicos procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles
de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

1.2.Comprender y examinar productos tecnoldgicos de
uso habitual a través del analisis de objetos basicos y
sistemas sencillos, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas elementales de simulacion enla
construccion de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de
los dispositivos, los datos y Ila salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso
de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.

4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de
un producto sencillo, desde su disefo hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica basica con la
ayuda o no de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en
la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno
mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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SA 2. Técnicas de
expresion y representacion
grafica

4.1.Representar y comunicar el proceso de creacién de
un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica basica con la
ayuda o no de herramientas digitales,empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion de datos y
equipos.

6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales
sencillos y difundirlos en distintas
plataformas,configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

SA. 3. Los materiales
tecnoldgicos y su impacto
ambiental.

2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo
la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccion de una solucién a un
problema basico planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
7.2.ldentificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano.

SA. 4. Estructuras vy
mecanismos

3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la
manipulacién y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas elementales adecuadas,
aplicando los fundamentos introductorios de estructuras,
mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.
4.1.Representar y comunicar el proceso de creacién de
un producto sencillo, desde su diseno hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica basica con la
ayuda o no de herramientas digitales,empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en
la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno
mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus
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aportaciones y repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

SA 5. Electricidad

3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la
manipulacion y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas elementales adecuadas,
aplicando los fundamentos introductorios de estructuras,
mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.
4.1.Representar y comunicar el proceso de creacién de
un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica basica con la
ayuda o no de herramientas digitales,empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

SA 6. Pensamiento
computacional.
Programacion

5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de
programacion elementales de manera creativa.
5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos
moviles, empleando, los elementos de programacion
basicos de manera apropiada y aplicando herramientas
de edicién e introduccion a mddulos de inteligencia
artificial que afnaden funcionalidades a la solucion.
5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de
manera auténoma, con conexion a internet, mediante el
analisis, construccion y programacion de robots y
sistemas de control basicos.

SA 7. El ordenador, internet
y responsabilidad digital

5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de
programaciéon elementales de manera creativa.
5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos
moviles, empleando, los elementos de programacion
basicos de manera apropiada y aplicando herramientas
de edicién e introduccién a modulos de inteligencia
artificial que afiaden funcionalidades a la solucion.
6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion de datos y
equipos.

6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales
sencillos y difundirlos en distintas
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plataformas,configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

13. Temporalizacion de las Situaciones de aprendizaje

El presente curso cuenta con un total de 35 semanas lectivas, y teniendo en cuenta la
fecha de las sesiones de evaluacion y dejando una semana de reserva en cada trimestre
para posibles imprevistos (huelgas, actividades extraescolares, etc.) queda repartido los
trimestres de la siguiente forma:

Tabla 12. N° de sesiones previstas por trimestre

n° Sesiones 1° trimestre 2° trimestre 3° trimestre Total

Tecnologia y Digitalizacion 33 27 36 96
2°ESO (3h/semana)

La temporalizacion de las situaciones de aprendizaje ha sido por trimestre, tal y como
se muestra en la siguiente tabla:

Tabla 13. Temporalizacion de las situaciones de aprendizaje 2°ESO

Situaciones de aprendizaje 2° ESO N° sesiones Trimestre
SA 1. El proceso de resolucién de ,
Y 12 Primero

problemas tecnolégicos
SA 2. Tecn|<.:’as de, expresion y 18 Primero
representacion grafica
SA. 3. Los m:aterlales tecnologicos y su 9 Segundo
impacto ambiental.
SA. 4. Estructuras y mecanismos 15 Segundo
SA 5. Electricidad 12 Tercero
SA 6. Pensamiento computacional.

- 9 Tercero
Programacioén
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SA 7. El ordenador, internet y

responsabilidad digital 12 Tercero

Al ser 2° de la ESO un curso bilinglie se va a realizar una Situacion de aprendizaje integradas
bilinglies de manera interdisciplinar por trimestre, tal y como se muestra en la siguiente tabla:

Tabla 14. Temporalizacidn de las situaciones de aprendizaje integradas bilingiies 2°ESO

Situaciones de aprendizaje integradas bilingles N° de Trimestre
sesiones

AN ART GALLERY(MUSEUMS):
Mosaico arabe coordinado con GeH y Matematicas

3 Primero

A ROUTE THROUGH AL-ANDLUS:
Tipos de estructuras y mecanismos. Investigacion 3 Segundo
Al-Andalus y arabe (mecanismos arabes).

HOW TO BE GREEN:
Las 3R. Disefar teniendo en cuenta la huella 3 Tercero
ecolégica. Obsolescencia programada.

14. Metodologia

14.1. Principios metodoldgicos generales

Llamamos principios metodoldgicos a una serie de ideas clave que, siendo aparentemente
muy tedricas y abstractas, determinan en realidad una serie de orientaciones para el
profesorado en su practica educativa, las cuales definen cualquier programa de ensefanza.

La metodologia debe basarse en la adquisicién de las competencias clave, descritas
anteriormente. Para ello, el proceso de ensefianza-aprendizaje debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral. Para ello, se contribuira a la
realizacién por parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas
que le permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al
mismo tiempo.

Si tenemos en cuenta el mundo actual, donde en cuestion de segundos el alumno puede
encontrar contenidos ademas de su respectiva explicacién mediante blogs, webs especificas
o videotutoriales, parece que la Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender
cobra mayor importancia. La metodologia debera facilitar al alumno la adquisicion de las
competencias clave. Pero cabe destacar que la Competencia Aprender a Aprender hace al
alumno autosuficiente, acompafiado siempre por la orientacion del profesor. Es por ello que,
en la presente programacion, y teniendo en cuenta los contenidos tan “vivos y actualizables”
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de la materia, sera crucial que el alumno tenga un gran interés y adquiera unos criterios y
contenidos basicos que le posibiliten ampliar sus conocimientos.

Por ello, la metodologia aplicada debe partir de la perspectiva del profesorado como
orientador, promotor y facilitador del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel
competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad y el respeto por
los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y
dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de
expresion. Esto también ayudara a hacer las clases mas amenas y atractivas para el
alumnado.

Cabe destacar, que se utilizara, como herramientas integradas para el aprendizaje y el
conocimiento, las tecnologias de la informacién y de la comunicacion (TIC).

Por ultimo, el alumnado heterogéneo del centro va a suponer un aliciente a las vias
metodologias especificas de la materia que se van a aplicar. Por lo cual se le va a dar una
gran importancia a metodologias que propicien los aspectos motivadores y practicos de la
asignatura, como se vera en los siguientes apartados.

Los rasgos de los principios metodoldgicos generales que se van a defender son los que,
en nuestra opinion, se caracterizan por:

e El aprendizaje debe producir cambios duraderos. Con frecuencia los esfuerzos
destinados a ensefiar unos conocimientos explicitos topan con los obstaculos que
plantean los conocimientos implicitos aprendidos con anterioridad de modo
accidental e inconsciente. Por ello, cobra importancia la reorganizacion de ideas y
eliminacion de conocimientos erroneos para que los nuevos conocimientos se
asienten y perduren en nuestra conciencia a lo largo del tiempo. Sirviendo asi de
base y allanando el camino para futuros conocimientos.

e El aprendizaj r ser transferibl ras si iones. Una de las grandes
dificultades durante la ensefianza es transmitir la interdisciplinariedad de los
conocimientos que se imparten y como todo esta relacionado, a pesar de la
compartimentalizacion que pueda aparentar ciertas materias o contenidos. Para
ello se debera de aplicar los conocimientos en resolver situaciones lo mas reales y
posibles, y no actividades aisladas en las que soélo se aplica en exclusiva el
contenido que se acaba de transmitir al alumnado.

e La practica debe adecuarse a lo que se tiene que aprender. Las situaciones mas
claras de aprendizaje son las que implican un aprendizaje explicito, las que
alguien organiza o planifica con el propdsito deliberado de aprender.
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14.2. Estrategias metodoldgicas a lo largo de Ila
programacion

Los contenidos propios de la materia seran abordados como si de una historia se tratara,
similar al relato narrativo. Pudiéndose sefalar el siguiente proceso de desarrollo de las
unidades siempre de forma aproximada, abierta y sobre todo flexible.

0 La primera sesion: se hard una evaluacion de conocimientos previos de la

unidad y se presentara el contenido, los objetivos, la relaciédn con contenidos
anteriores, asi como a descubrir la funcionalidad que esta unidad tiene para la
vida. En esta primera sesion sera fundamental descubrir los intereses o enfoques
que mas pueden atraer al alumnado a este tema. Para las siguientes sesiones
enfocar en la medida de lo posible a dichos intereses, alcanzando en todo
momento los estandares de aprendizaje.

Las sesiones siguientes, dedicadas al desarrollo de los contenidos a través de
actividades de desarrollo, profundizacién y consolidaciéon. Las cuales se
combinaran con la realizacién de proyectos. Para la realizacion de proyectos en el
aula taller, se definirda con la mayor precisién posible el nimero de sesiones
dedicadas a tal efecto, siempre acorde a las circunstancias del alumnado, pero
siguiendo la eficiencia del alumnado durante dichas sesiones.

Una penultima sesion: se dedicara a hacer una sintesis del tema. Se resolveran
las cuestiones que no hubiesen sido adquiridas de forma clara, y se desarrollaran
actividades de refuerzo y ampliacién cuando sea necesario.

0 Una ultima sesion: Esta sesion, siempre que sea posible, consta de dos partes:

o Una primera parte se dedicara a hacer una breve prueba escrita, en caso
que no se tenga suficiente informacién del alumnado mediante los diversos
instrumentos de evaluacion que se apliquen a lo largo de la UD.

o Tras la cual, se procedera a la resolucién, en comun por parte del profesor
de dicha prueba, parando en aquellos puntos donde el alumnado afirma
haber tenido mayores dificultades. A su vez, se resolveran las diversas
dudas que le haya surgido al alumnado tras estudiar la Unidad en
profundidad. Dicha participacion activa e indagatoria formara parte de la
evaluacién del alumnado.

A rasgos generales las sesiones van a estar caracterizadas por un “juego de tiempos”.
Esto es debido a que son diversos los estudios que demuestran que es complicado que la
atencion por un adulto permanezca mas de 25 minutos seguidos. Dicho tiempo puede
aumentar o disminuir dependiendo del interés que nos produzca el tema que estemos
tratando. Pero la mayoria de estudios coinciden, que cuanto menor es la edad, menor es ese
tiempo, debido a la inquietud por otros temas que hacen que perdamos la concentracion con
facilidad, como afirma Fernandez, B (1992).

Es por ello, que se intentard combinar las diferentes metodologias posibles. Intentando
combinar al menos 2 de ellas, a ser posible 3, durante el desarrollo de las sesiones. Con el
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objetivo de que el alumnado cambie cada 20 minutos de metodologia. Con ello se busca que
el alumnado no pierda la atencion y el que lo haya hecho, se reenganche al contenido de la
clase.

14.3. Metodologia. Bilingiiismo

Este curso 2023-2024 es el quinto afio que se imparte la asignatura de Tecnologia como
bilingle, habiéndose previsto, tanto en el 2° curso, como en el 3° ESO, la utilizacion del libro
de texto en inglés.

Segun lo establecido en la Orden de 1 de agosto de 2016, los centros bilinglies haran uso
de sus propios materiales o de los elaborados por la Junta de Andalucia. En nuestro caso, los
recursos bilinglies son basicamente externos, ya que a dia de hoy aun no se posee un amplio
banco de recursos propios de la materia.

En el presente curso, el departamento se ha fijado como objetivo continuar con la
elaboracion y adaptacion de materiales propios para enfocar la asignatura al bilingtismo,
llegando asi al minimo del 50% que exige la ley. Tal como se hizo el curso pasado. A
continuacion se muestran las lineas generales por la que se ha optado:

Mayoria de recursos audiovisuales en inglés (documentales, tutoriales, etc.)

Lista de vocabulario basico de cada Situacién de aprendizaje (keywords)

Parte de los contenidos tedricos y de menor complejidad son explicados en inglés
Elaboraciéon de Unidades Integradas Bilinglies en coordinacion con el departamento
de inglés, entre otros.

e Las pruebas escritas seran elaboradas teniendo en cuenta el caracter bilingtie de la
asignatura y segun el criterio del profesorado.

14.4. Evaluacion. Bilingiie

Segun lo indicado en las instrucciones de 15 de mayo de 2019, se evaluara la competencia
linglistica del alumnado atendiendo al grado de consecucion de los objetivos de aprendizaje
establecidos para las cinco destrezas basicas y teniendo en cuenta los niveles de
competencia linguistica establecidos en el Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas (MCERL).

Por consiguiente, se evaluara dichas destrezas de la siguiente forma:

- Redaccioén de informes técnicos y memorias de trabajos

- Exposicion oral de proyectos

- Compresion lectora de textos relacionados con la materia

- Visualizacion de video-tutoriales y documentales

- Realizacién de pruebas escritas con parte de los contenidos en inglés.
- Realizacién de parte de las explicaciones y aclaraciones en inglés.
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Si bien, y tal como se indica en la legislacion vigente, se priorizara el desarrollo de los
objetivos propios del area, materia 0 modulo profesional sobre la produccién linglistica, que
no debera influir negativamente en la valoracion final del area.

15. Medidas de atenciéon a la diversidad y a las diferencias
individuales

15.1. Atencion a la diversidad dentro del aula

Nuestro alumnado es diverso y, por tanto, las diferentes actividades que se desarrollen
pretenden dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,
motivaciones, intereses, situaciones socioecondémicas y culturales, linglisticas y de salud del
alumnado, y a las necesidades educativas del alumnado con necesidades especificas de
apoyo educativo (alumnado que presenta necesidades educativas especiales; dificultades del
aprendizaje; altas capacidades intelectuales; asi como el alumnado que precise de acciones
de caracter compensatorio) incluyendo, entre otras, las adaptaciones de acceso al curriculo
para el alumnado con necesidades educativas especiales, las adaptaciones curriculares, los
programas especificos destinadas a todo el alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo.

Su implementacion tiene la finalidad de facilitar la adquisicion de las competencias
clave y el logro de los objetivos generales de la etapa.

Los programas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, seran
llevados a cabo por el profesorado responsable, en coordinacion con la persona que ejerza la
tutoria del grupo, junto con el resto del equipo docente, y realizara a lo largo del curso escolar
el seguimiento de la evoluciéon del alumnado, ademas,al menos tres veces a lo largo del
curso, se informara a las familias de su evolucién en dichos programas.

Los programas de atencion a la diversidad se clasifican en programas de refuerzo y en
programas de profundizacién, cada uno se ofrece a una tipologia de alumnado diferente en
funciéon de sus necesidades, estan reguladas en Anexo VII de las Ordenes de Educacion
Secundaria , de 30 de mayo de 2023. Capitulo IV. Atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales de la Orden de 30 de mayo de 2023 de Educaciéon Secundaria.

Estos programas siempre han de contener los elementos curriculares necesarios para
que puedan ser evaluables. La superacion o no de los programas sera tenida en cuenta a los
efectos de promocidn y titulacion.

Existen varias casuisticas por las que se le implanta un programa de refuerzo al
alumnado.

1) Los programas de refuerzo del aprendizaje, regulados en el articulo 33 y 35 de
las Ordenes de Educaciéon Secundaria y Bachillerato de 30 de mayo de 2023, pero matizados
para cada caso, en distintos articulos relacionados con la evaluacion y la promocién, tendran
como objetivo asegurar los aprendizajes y el desarrollo de las competencias especificas de
las materias y seguir con aprovechamiento las ensefianzas.
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Estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las situaciones
siguientes:

a) Alumnado que no haya promocionado de curso.

b) Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere algunas de las materias
en el curso anterior.

¢) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de
orientacion y/o el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que justifique su
inclusion.

d) Alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo que le
impidan seguir con aprovechamiento su proceso de aprendizaje. En este caso, el alumno o la
alumna debera contar con una evaluacién psicopedagogica que refleje tal circunstancia, asi
como la necesidad de un Programa individualizado de refuerzo del aprendizaje.

2) Con respecto a los programas de profundizacion, tendran como objetivo ofrecer
experiencias de aprendizaje que permitan dar respuesta a las necesidades que presenta el
alumnado altamente motivado para el aprendizaje, asi como para el que presenta altas
capacidades intelectuales y consistirdn en un enriquecimiento de los saberes basicos del
curriculo ordinario sin modificacion de los criterios de evaluacion establecidos, mediante la
realizacién de actividades que supongan, entre otras, el desarrollo de tareas o proyectos de
investigacion que estimulen la creatividad y la motivacion del alumnado.

3) Ademas en ESO, en el articulo 16 sobre las pruebas o actividades personalizadas
extraordinarias se determina que las pruebas estaran basadas en planes de recuperacion
que elaboraran los correspondientes departamentos de coordinacion didactica. Estos planes
contemplaran los elementos curriculares de cada materia, tomando en especial consideracion
sus criterios de evaluacion, asi como las actividades y las pruebas objetivas propuestas para
la superacién de la misma, donde se determinara el calendario de actuaciones a tener en
cuenta por el alumnado.

A continuacién, se muestra en lineas generales los puntos en los que actuar durante el
curso a nivel de aula:

v Respecto a los Saberes Basicos: Se concretan y delimitan aquellos saberes, asi
como aquellos que contribuyen al desarrollo de capacidades generales. Por el
contrario, en caso necesario, se ampliaran los saberes del alumnado que pueda
asimilarlos, con el objetivo que afiance los saberes basicos de la materia.

v Respecto a las estrategias didacticas: Son diversas las variantes metodoldgicas a
aplicar. A rasgos generales, tendremos las siguientes:

e Se proponen agrupamientos durante los proyectos, de manera que las
heterogeneidades del grupo constituyan una sinergia en los proyectos.

e Se plantean actividades de ampliacién, o refuerzo, que permitan diversos
accesos a los contenidos y con distintos grados de dificultad.
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e Se contemplan materiales didacticos diversos para cada una de las fases del
proceso tecnolégico presentados de forma ordenada de modo que cubran los
pasos del proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Destacar, que se debera hacer hincapié en la adaptacion de este alumnado al
grupo. Para ello, se hard uso de metodologias activas y colaborativas,
mediante proyectos o actividades en grupo. Evitando que la diversidad del
grupo se pueda convertir en motivos de discriminacion.

v Respecto a la evaluacion: Con el fin de que la evaluacion sea lo mas
individualizada posible y que sirva para conocer el progreso realizado por cada
alumno o alumna y asi poder orientar el proceso de aprendizaje se plantea:

e Ultilizar procedimientos de evaluacion inicial sencillos y agiles antes de realizar
cualquier propuesta de trabajo, ya sea individual o en grupo.

e Tener en cuenta en el momento de disefar las actividades de evaluacion, tanto
de conceptos como de procedimientos y actitudes, las diferentes habilidades
que se han trabajado en el aula-taller y los distintos grados de dificultad de las
tareas planteadas.

e |Interpretar los criterios de evaluacion y los estandares evaluables en relacion
con los objetivos didacticos y el nivel de adquisicion de las competencias clave
que se habian previsto, teniendo en cuenta el punto de partida del alumnado y
su ritmo de aprendizaje, referidos a los contenidos seleccionados.

15.2. Programa de Refuerzo del Aprendizaje para el alumnado que esta
repitiendo debido a que no superd la asignatura en el curso anterior

En este caso, se trata de alumnado que el curso pasado mostré dificultades en nuestra
asignatura y, por lo tanto, este curso debe realizarse un seguimiento aunque la esté cursando
de nuevo. Promoviendo vy facilitando asi que el alumnado pueda ahora si superar los criterios
de evaluacion que se le exigen desde la materia

Para este alumnado, y segun el criterio del profesorado para cada alumno y circunstancia,
se le hara un seguimiento de cerca de cara a poder observar posibles dificultades de cara a
superar los criterios de evaluacion. En tal caso, cada profesor decidira cdmo actuar segun
cada caso para reforzar dicho aprendizaje.

16. Materiales y recursos didacticos
A continuacién, se indican los materiales y recursos didacticos que se utilizan en esta materia:

Cuadernos, boligrafos, lapiz.

Material de dibujo (escuadra, regla,, transportador de angulos y compas)
Libro de texto: Technology |, Editorial Donostiarra.

Medios audiovisuales (proyector o smartboard en cada aula)

Aula virtual: Google Suite (Google Classroom, Google Drive, Gmail, etc)
Ipads para trabajar en grupo (10 por cesta)

Equipos informaticos para trabajar en parejas (16 por carro).
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e Material de Robética variado (Microbit, arduino, etc)
e Material de Impresion 3D (2 impresoras)
e Herramientas y materiales para construccion de proyectos (aula taller)

17. Planes, programas y proyectos del centro vinculados con la
materia

Los planes y programas, segun lo indicado en la Resolucién de 3 de noviembre de 2023,
se clasifican en ambitos de conocimientos y cada uno de ellos se desglosa en lineas de
actuacién. A continuacién, se muestra en rojo las lineas de actuacién relacionadas con la
materia y cdmo se vinculan con la misma:

Tabla 18. Ambitos de conocimiento, lineas de actuacion y vinculacién con la materia

Ambitos de Lineas de actuacion Vinculacién con la materia
conocimiento

Promocion de | Inteligencia emocional. Actividades sobre Seguridad
habitos de Alimentacion saludable. en Internet

vida saludable | Actividad fisica y deporte

Suefio saludable y autocuidado.
Educacion afectivo-sexual.

Higiene digital.

Ocio saludable. Prevenciéon del consumo
de sustancias adictivas.

Educacion vial.

Aldea, Impacto del cambio climatico en el medio Proyecto con materiales
Educacion natural y social. reciclados

ambiental Conservacion y mejora de la biodiversidad.

para la Educacion para la circularidad.

sostenibilidad | Ecosistemas forestales y flora silvestre.
Uso sostenible y responsable del agua.
Litoral y medio oceanico.

Huertos escolares.

STEAM Pensamiento computacional. Actividades y proyectos de
Ajedrez en el aula. Pensamiento programacion, robdtica e
computacional desenchufado. inteligencia artificial
Robdtica.

Investigacién aeroespacial.
Inteligencia artificial.

Arte y Cultura | Educar a través de la musica. Metodologia basada en
Vivir y sentir el flamenco. proyectos donde se
Artistas en el aula. promueve la cultura
Cultura emprendedora. emprendedora.

Patrimonio material, inmaterial y natural.
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PLC, Alfabetizacion mediatica. Informe técnico y defensa de
Comunicacion | Alfabetizacion audiovisual. Ver y hacer los proyectos realizados

y cine.

alfabetizacion | Oralidad y debate.

mediatica e Teatro en el aula.

informacional | Lectura y escritura funcional.
Lectura y escritura creativa.

18. Actividades complementarias y extraescolares

Seran primordiales las actividades que complementen el curriculo del alumnado, con un
caracter diferenciado de las propiamente lectivas. Para ello, tendremos dos posibilidades
principales. Las actividades complementarias dentro del centro, por ejemplo, la asistencia de
un conferenciante. Y las actividades complementarias fuera del centro, por ejemplo, una visita
a unas instalaciones relacionadas con el curriculo de la asignatura.

Se establecera la posibilidad de una actividad durante el segundo o tercer trimestre
consistente en la visita a una fabrica, empresa o museo del entorno para ver la aplicacion de
practicamente varias de las Situaciones de Aprendizaje de la programacion.

19. Actividades para que el alumnado lea, escriba y se exprese
oralmente

Segun lo indicado en las Instrucciones de 21 de junio de 2023, y en el articulo 6 del
Decreto 101/2023, los centros, al organizar su practica docente en el aula, deberan garantizar
la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa,
para el desarrollo planificado de dicha competencia. Asimismo, deben permitir que el
alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate y
la oratoria.

En el caso de nuestro centro, se ha definido un calendario por semanas en el que se indica
a qué hora todos los dias de esa semana debe el alumnado leer 30 minutos. Cada semana se
cambia la hora para que no afecte siempre a las mismas materias. Y ademas, se realiza un
registro, en unos cuadrantes que hay en el aula, de la lectura que se ha realizado.

En el caso particular de nuestra asignatura, y para intentar hacer mas atractiva y actual la
lectura para el alumnado, se procedera a la lectura de una noticia relacionada con el tema
que se esté tratando, realizando un breve debate a posteriori sobre la veracidad de la noticia,
su objetivo y trascendencia.

Segun la noticia, se pedira un resumen y analisis de la misma de forma oral o escrita.
Segun el criterio del profesorado para cada semana.

A su vez, se propondra lecturas recomendadas a cada Situacion de Aprendizaje tratada.
Con el fin de que el alumnado pueda profundizar los saberes basicos tratados a la vez que
desarrolla su competencia linguistica.
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20. Indicadores de logro de evaluacion docente

Tal como se indica en el articulo 11 de la Orden 30 de mayo de 2023, “los docentes
evaluaran tanto el proceso de aprendizaje del alumnado como su propia practica docente,
para lo que concretaran los oportunos procedimientos en las programaciones didacticas.”

En este sentido la evaluaciéon, mas que un instrumento de medicion para calificar, es un
medio que nos permite mejorar algunos procedimientos docentes, retroalimenta los
mecanismos de aprendizaje y permite plantear nuevas experiencias de aprendizaje.

La evaluaciéon de la practica docente y la presente programacion en si misma se han
planteado siguiendo la metodologia DMAIC tan aplicada para la elaboracion de proyectos en
la industria, pero igualmente extrapolable a proyectos educativos. La cual consta de 5 fases:

- Define. Metodologia para alcanzar los objetivos de la programacion.
% - Mide. Mediante la evaluacién continua.
- Analiza. Analiza posibilidades de mejora.
- Mejora. Aplica modificaciones necesarias en la metodologia.
- Controla. Verifica que las modificaciones ayudan a alcanzar los
w objetivos.

Para ello evaluaremos la practica docente mediante dos lineas. Por un lado, una breve
evaluacion andénima realizada por el alumnado, con preguntas abiertas y cerradas sobre
diferentes aspectos (ritmos de clase, correccion de conductas, propuestas de mejora, etc.) Y,
por otro lado, una autoevaluacion realizada por el profesorado.

Para la autoevaluacion del profesorado, esta consta de una prueba escrita segun una serie
de indicadores sobre distintos aspectos de la practica docente y que han sido agrupados en
tres bloques:

1. Planificacion 2. Realizacion 3. Evaluacién y formacion
Para contestar a las preguntas que se plantean en dicha prueba, se daran cuatro opciones:
Siempre

Casi siempre

Pocas veces
Nunca

b\

Con todo ello, se perseguira dos propdsitos:

1. Ayudar al profesorado a encontrar nuevas vias que desarrollen sus destrezas
profesionales.

2. Facilitar la planificacion del perfeccionamiento y desarrollo profesional
individual y colectivo de los docentes.

Pagina 42 de 44

duardo




Programacion Didactica

i N
A opto. Tecnologts Andalucia //j; )r. E’dt"‘qrdo

el L Tecnologl'a V' Digitalizacién 22 ESO se mueve con Europa F::f;:;:’,’;io ‘. ‘,",‘e,"'P

Consejeria de Educacién y Deporte

Curso 2023/2024

Se debera ser riguroso con las pruebas y critico con los resultados de las mismas. Para
ello, se recomienda comentar los resultados con los compafieros del departamento de
Tecnologia, e incluso con el equipo docente de los grupos.

21. Seguimiento de la programacion

El Departamento de Tecnologia realizara un seguimiento de la programaciéon. Cualquier
incidencia o modificacion de ésta se hara constar en acta y recogida mas adelante en la
Memoria Final de Departamento.
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