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21. Seguimiento de la programacioén 40

ASPECTOS GENERALES

1. Introduccion

1.1. Contextualizacion
Contexto G s

El centro esta ubicado en Fuengirola, una ciudad de la costa del sol. Se trata de una
poblacion de unos 70 mil habitantes que en verano puede superar facilmente los 150 mil
habitantes. El principal motor econémico de la ciudad es el turismo. Siendo el tejido industrial
y agricola casi inexistente. La ciudad posee los servicios de cualquier gran ciudad.
Polideportivo, teatros, cine, o centro comercial entre otros. Ademas, debido a su poblacién,
existe un gran numero de institutos en la localidad.

El IES Eduardo Janeiro es un centro educativo de nueva creacion, ubicado en el municipio
de Fuengirola, en la barriada de “los Pacos”; zona agricola en décadas anteriores y
actualmente de expansién y residencia del municipio, también es una zona en la que se han
ubicado un gran numero de residentes del norte de Europa, mayoritariamente finlandeses.

Las familias espafiolas, son jévenes en su gran mayoria, la estructura del barrio va
cambiando, antes vivian en viviendas unifamiliares concentradas en una parte de la barriada,
formando un tipo de poblacioén casi rural, en torno a una pequenisima plaza, llamada SUOMI.
En los ultimos anos se construyen pisos que han masificado la zona, por un cambio en el Plan
de Urbanismo. En contraposicién, las familias de nacionalidad extranjera, principalmente los
finlandeses, se concentran formando un nucleo relativamente disperso, pero cerrado, en el
que ya ha llegado la influencia de la cultura espafiola, y también la lengua... Disponen de
todos los medios y servicios importados de su pais, aunque en los afios de existencia de
nuestro centro ha habido un importante cambio, integrandose cada vez mas en el barrio y en
la cultura espafola.

Nos encontramos con un potencial econémico dispar; por un lado, un nivel medio-bajo,
caracterizado por familias con tierras o inmuebles heredados y/o compartidos con la familia;
con profesiones no estables, tales como “chapuzas”, peones, hamaqueros, limpieza...; por
otro, un nivel medio-alto, de viviendas unifamiliares y profesiones estables, con funciones de
organizacion y gestién empresarial o de responsabilidad social y/o educativa.

Esta ubicacion y contexto social condicionan pues el tipo de alumnado que recibe el centro,
cuya caracteristica mas destacada es su diversidad.

Contexto del centro

El I.LE.S. “Eduardo Janeiro” esté ubicado geograficamente entre el Arroyo Pajares y el final
del término municipal de Fuengirola (direccién Malaga), un poco apartado del nucleo central
urbano. A él, asisten alumnos que proceden de las barriadas “Los Gémez”, “San José”, “Las
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Palomas”, “Los Pacos” ... Atiende a una poblacién extranjera significativa (finlandeses,

sSuecos, rusos, ingleses...).

Préoximos a nosotros se ubican cuatro Centros Educativos, tres de ellos llevan muchos
afios funcionando, uno es espanol privado en su totalidad, Colegio Salliver; otro publico
extranjero, la Escuela Finlandesa y el tercero corresponde al CEIP Valdelecrin, del que somos
Centro de referencia. Recientemente se ha creado otro colegio de titularidad publica en la
zona, CEIP Sialys, con el que compartimos espacios en nuestro primer afo de
funcionamiento. Durante el presente curso 2023-2024 existen 21 lineas en el centro,
quedando en la actualidad la siguiente configuracion: 4 primeros, 6 segundos, 6 terceros y 5
cuartos de la ESO. Lo que significa que el centro ha crecido de 18 a 21 lineas en los ultimos
dos cursos. (En el curso 21/22 teniamos 18 lineas).

Arquitectonicamente el centro esta formado por dos pabellones, uno dedicado al espacio
deportivo y el otro, mayor en numero de metros, donde se concentra el resto de la actividad
educativa. En un principio, el centro cuenta con biblioteca, gimnasio cubierto, pista deportiva,
comedor, patio de recreo con zonas ajardinadas, aula fija de informatica, laboratorio de
Ciencias, aula de musica, taller de tecnologia y aula de plastica, aula de apoyo, sala de
profesores y despachos. La conservacion del mismo es excelente gracias a los cuidados de
todo el personal y a la dedicacién que mantiene toda la Comunidad Educativa. Debido al
crecimiento de 18 a 21 lineas, el curso 22/23 se instalaron dos aulas prefabricadas en el area
de recreo.

A su vez, cabe destacar que se trata de un instituto con una gran inestabilidad en su
plantilla. En el presente curso, mas del 60% del claustro es nuevo.

Debido al contexto social de la zona, el centro cuenta con alumnado extranjero que asiste
al aula de A.TA.L. para el aprendizaje de espafiol, con el objetivo de favorecer su pronta
integracion.

Contexto del alumnado

Actualmente se interrelacionan y conviven armoniosamente todas las culturas de nuestra
Comunidad Educativa. Los padres y madres, en su mayoria, son colaboradores con todo lo
que les demanda el Centro, destacando entre ellos los que tienen una gran preocupacién por
la formacion integral de sus hijos.

Por su parte los estudiantes necesitan una mayor motivacién e interés por el aprendizaje,
para que les produzca satisfacciones y puedan colaborar en construir un mundo que vaya
evolucionando hacia valores cada vez mas positivos y universales, que permita la solidaridad,
la comunicacién, el respeto y la salud integral en general, es igualmente importante y
necesario el fomento del interés por aprender y descubrir e ir mejorando como personas en el
dia a dia.

Se observa un numero de nifios/as con problemas de aprendizaje, de falta de habitos,
conducta e inmadurez, que precisan un tipo de apoyo didactico continuo para ayudarles a
alcanzar los objetivos minimos de la E.S.O. y para facilitarles su posterior titulacién e
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integracion en ciclos formativos o en cursos de Bachillerato y asi luchar contra el abandono y
el fracaso escolar.

Es necesaria la implicacion de las familias a la hora de planificar y supervisar el tiempo

libre y el de estudio, para combinar el ocio y el trabajo en casa, de hecho, solemos realizar
unas tutorias grupales con los padres y madres de aquellos alumnos que trimestralmente
presentan en la Evaluacién, un numero de calificaciones negativas igual o mayor a cuatro.

1.2. Marco Normativo

A continuacién, se muestra el marco normativo en el que se apoya la presente
Programacion Didactica.

Tabla 1. Normativa aplicada en la programacion

r»=-l>-0vm

>O—=0Z0-C>»

JEFATURA DEL ESTADO
Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

MINISTERIO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE
Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacioén y las
ensefanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

CONSEJERIA EDUCACION, JUNTA DE ANDALUCIA

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacién Secundaria.

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y
se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.
Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de desarrollo educativo y
formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacién linglistica en educacién primaria y educacion
secundaria obligatoria.

Resoluciéon de 3 de noviembre de 2023 de la Direccion General de Tecnologias
avanzadas y Transformacion Educativa, sobre los programas para la innovacion vy
mejora del aprendizaje programa CIMA, y su convocatoria para el curso académico
2023/2024.

Bilingliismo

Orden de 1 de agosto de 2016, por la que se modifica la Orden de 28 de junio de
2011, por la que se regula la ensefanza bilingle en los centros docentes de la
Comunidad Autébnoma de Andalucia.

Instrucciones de 15 de septiembre de 2022 de la Direccion General de Tecnologias
Avanzadas y Transformacion Educativa, para la participacion de centros bilingtes en
practicas curriculares por parte del alumnado universitario de titulaciones del ambito
linguistico, filoldgico y traductoldgico para el curso 2022-2023.
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Ademas de en dicha normativa, la programacién se ha realizado bajo las referencias de:

Proyecto Educativo de Centro.
Programaciones previas y resultado de sus evaluaciones.

Experiencia propia de los miembros del Departamento.

Memoria final del Departamento del curso anterior.

1.3. Organizacion del Departamento. Coordinacion Didactica

En el presente curso 2023-2024, el Departamento de Tecnologia del |.E.S. “Eduardo
Janeiro” consta de una carga lectiva de 73 horas. Siendo los miembros del departamento:
Jesus Lépez Alba (Jefatura de departamento), Ana lllescas Navarra, Manuel Santos De la
Coba Luque y Carmen de Paz Pérez. A continuacion, se indica el reparto de la carga horaria:

Tabla 2. Reparto carga horaria (73 horas)

Toa | {97 | Mesae | Goa, | P
Manuel

Tec.yDig. 2° 18 9 9
Tec.yDig. 3° 12 6 6
Tecnologia 4° 3 3
At.Educ. 1 1
C.yR.1° 6 6
C.yR2° 4 4
C.yR.3° 8 8
Dig.4° 6 6
Apoyo Taller 3°A 2 2
Apoyo Taller 3°B 2 2
Jefatura 2 2
Coord. Com.DiG.Edu. 3 3
Tut. 2°ESO 2 2
Tut. 3°A 2 2
Tut. 3°B 2 2

Total 73 18 18 18 19
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La compafiera Carmen Paz se incorpora al centro de manera oficial el viernes 15 de
septiembre. Viene con una reduccién horaria para mayores de 55 anos pero Jefatura de
Estudios decide que es compatible con las 2 horas lectivas de apoyo al grupo de Tecnologia y
Digitalizacién de 3°B.

A su vez, desde el departamento se pidié a Jefatura de Estudios que a la hora de realizar
los horarios del profesorado se tuviera en cuenta que las asignaturas de Computacion y
Robotica 1°/2°/3° y Digitalizacién de 4° no coincidieran en horario, para poder asi hacer uso
en todas las clases del aula de informatica.

A su vez, también se pidid6 que las asignaturas de Tecnologia 2° y Tecnologia y
Digitalizacién 3° no coincidieran en horario para poder hacer uso del aula taller, al menos una
hora a la semana por grupo.

A pesar de lo solicitado a Jefatura de Estudios, debido a un error durante la elaboracion de
los horarios, la asignatura de CyR se pisa en 2 horas. Quedando el horario de las aulas
especificas de la siguiente forma:

Tabla 3. Horario Aula Taller

| Taller de Techologia

Hora Hora Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 | 10 [ DOEF
Carmen
e CyR 32B
9:30-10:30 | 2¢ TyD 20C y .
Manuel Jesls
10:30-11:30| 32
11:30-12:00|] R E c R F
o o o o
12:00-13:00 4¢ | =4 TyD 3%A TyD 29€ Tec 398
Jesis Carmen Carmen Manuel
o
13:00- 14:00 52 fecd
Jests

TyD 2°F
Carmen

CyR 3°A
lesuds

TyD 3°F
Carmen

14:00-15:00( 6

Tabla 4. Horario Aula de Informatica

Pagina 6 de 41




Programacion Didactica _ -
A Dpto. Tecnologia ,/; Ll A O Eduardo
R Andalucia x . AR riengirola »
Junta de Andalucia o 70 o Unién Europea \ e aneiro
Consejerfa de Educacién y Deporte comp. y ROb' 1 ’ 2 y 32 ESO S MUeVe CON EUTOPA  Fono s uroeo (J 5 NS SE
Curso 2023/2024
IAu!a de Informdtica
Hora Hora Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 | 12 | CRIC CyR 3%C
Jesus Lopez Jesus Lopez
9:30-10:30 | 20 [ VR CYR 22AB
lesis Lépez Ana lllescas

CyR 19B CyR 2°AB CyR12C CyR 32B

.20.11- o
10:30-11:30) 3 Ana lllescas | Ana lllescas Ana lllescas | Jests Lopez

11:30-12:00f R E C R E o

CyR 1°B CyR 327 CyR 39D

Ana lllescas | Jesus Lopez | lesis Lopez

12:00 - 13:00] 4¢

CyR 12C CyR 32D

13:00 - 14:00| 52
Ana lllescas | Jesis Lépez

14:00 - 15:00] 6

1.4. Adecuacion de la Programacion tras la evaluacion inicial

Tras la evaluacién inicial se observa que todos los grupos son muy heterogéneos.
Destacando los grupos en los que se encuentra el alumnado de Diversificaciéon. Que, en el
caso de todas las asignaturas de nuestro departamento, dicho alumnado no trabaja por
ambitos y trabaja con el resto del grupo aula, aumentando considerablemente la ratio del
mismo.

A su vez, y en el caso particular de las asignaturas optativas de Computacion y Robdtica,
se observa una gran heterogeneidad entre el alumnado que es la primera vez que cursa la
optativa y el que ya lleva varios cursos en ella. Esto destaca en los cursos de 2° y 3° ESO.

Por todo lo anterior, la Programacién Didactica se va a enfocar desde una perspectiva
abierta y flexible que capacite al profesorado la posibilidad de adecuar los Criterios de
Evaluacién y las Situaciones de Aprendizaje a la casuistica individual del alumnado.

2. Objetivos Generales de la Etapa

Los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria vienen establecidos en el art.5 del
Decreto 102/2023, de 9 de mayo:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.
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c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de
las demas personas, apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura
andaluza, asi como otros hechos diferenciadores como el flamenco, para que sean
conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el
medioambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora, reconociendo la riqueza
paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingUistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de
la comprension de nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de
encuentro de culturas.
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3. Presentacion de la Materia

Tal como se indica en la Orden 30 mayo de 2023, Computacion y Robdética es una materia
del bloque de asignaturas optativas que se oferta en los cursos primero, segundo y tercero de
Educacion Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas
aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacién y robéticos, como
herramientas que permitan cambiar el mundo, desarrollando una serie de capacidades
cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional.

Podria decirse, que la COMPUTACION es la disciplina dedicada al estudio, disefio y
construccion de programas y sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones e
impacto que estas tienen en nuestra sociedad.

Por otro lado, la ROBOTICA es un campo de investigacién multidisciplinar, en la frontera
entre las ciencias de la computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion
y operacion de robots, entendidos como sistemas autbnomos que perciben el mundo fisico y
actian en consecuencia, realizando tareas al servicio de las personas.

Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estan estrechamente
relacionadas con la produccién de aplicaciones informaticas, méviles y web, y sistemas de
computacion fisicos y robéticos sencillos, mediante un aprendizaje basado en la elaboracién
de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su aportacion a la consecucién
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexion con el mundo real.

4. Principios Pedagégicos
4.1. Principios Pedagdgicos de la etapa

Siguiendo el articulo 6 del Decreto 102/2023 de 9 de mayo, y sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave.
Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el
desarrollo de la competencia en comunicacion linguistica. Los centros, al organizar su
practica docente, deberan garantizar la incorporaciéon de un tiempo diario, no inferior a 30
minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que
faciliten a cada alumno o alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave
previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del
alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.
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d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible
y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el
mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de
fomentar la contribucidn activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar
una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para
ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el
talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de
presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del
alumnado a las estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y
resolucion de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su
folclore, las distintas variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus
manifestaciones artisticas, entre ellas, el flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto
tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su ciudadania a la construccion
del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de
noviembre, para la promocién de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la
resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la
tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de
fomentar la integracién de las competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a
la realizacion de proyectos significativos para el alumnado, asi como a la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la
reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacién, de sistematizacién y de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de
analisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de calculo vy
desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi habilidades y
destrezas de razonamiento matematico.

4.2. Principios Pedagdgicos de la materia

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del
curriculo, requiere metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de
problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnolégicos
(eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la construccién de prototipos y otras estrategias que
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favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién
de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la participacion de
alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante
los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento, para reducir
la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicién de estereotipos
que dificultan la adquisicibn de competencias digitales en condiciones de igualdad y
promoviendo modelos de utilidad social y desarrollo sostenible.

Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefanza-aprendizaje
en el aula debe estar basado en esos principios, al integrar de una forma natural las
competencias clave y el trabajo en equipo. El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a
través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe construir sus propios
productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accion del alumnado. A su vez, la
resolucion de problemas debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y
estrategias. ElI fomento de la filosofia de hardware y software libre debe promoverse,
priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos de codigo abierto, asumidos como
una forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al
contexto académico, la materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos:
Introduccién a la Programacién, Internet de las cosas, Robdtica, Desarrollo mévil, Desarrollo
web, Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia Artificial y
Ciberseguridad.

5. Contribucion de la materia a la adquisicion de las competencias
clave

Se considera que “las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan
para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusion
social y el empleo”.

Con caracter general, y tal como se indica en el Decreto 102/2023 de 9 de mayo, debe
entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos previstos en la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion para las distintas etapas educativas estan
vinculados a la adquisicion y al desarrollo de las competencias clave recogidas en estos
perfiles, y son las siguientes:

Competencia en comunicacion linguistica.

Competencia plurilingtie.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.
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e Competencia ciudadana.
e Competencia emprendedora.
e Competencia en conciencia y expresiones culturales.

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil competencial y al Perfil de salida, en
el sentido de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera,
la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las
demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva
con una unica materia o ambito, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las
distintas materias o ambitos y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los
aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Cabe recordar que, con la normativa actual, la vinculacion entre los elementos curriculares
queda de la siguiente forma:

e Las competencias clave (comunes para toda la ESO) se vinculan con las
competencias especificas (propias de cada asignatura).
Las competencias especificas se vinculan con los criterios de Evaluacion.
Los criterios de Evaluacion se vinculan con los saberes basicos.
Las Situaciones de aprendizaje las disefia cada profesor para que el alumnado
adquiera las competencias y los saberes basicos.

6. Competencias especificas

A continuacion, se indican las competencias especificas la materia, tal como se refleja
en la Orden 30 de mayo de 2023:

1. Comprender el impacto que la computaciéon y la robética tienen en nuestra
sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de
construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

Esta competencia especifica aborda el impacto, las aplicaciones en los diferentes
ambitos de conocimiento, beneficios, riesgos y cuestiones éticas, legales o de privacidad
derivadas del uso y aplicacion que la computacion y la robdtica tienen en nuestra
sociedad.

Por otro lado, también aborda el desarrollo del pensamiento computacional para
aprender a resolver problemas con la ayuda de un ordenador u otros dispositivos de
procesamiento, saber formularlos, analizar la informacion, modelar y automatizar
soluciones algoritmicas, evaluarlas y generalizarlas.

En este sentido, la combinacion de conocimientos en pensamiento computacional,
unido al desarrollo de ciertas destrezas, conlleva la construccion de sistemas digitales,
que cubren el ciclo de vida, y se orientan preferentemente al desarrollo social y a la
sostenibilidad, reaccionando a situaciones que se puedan producir en su entorno y
solucionando problemas del mundo real de una forma creativa.
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2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las
principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema
determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Esta competencia hace referencia a producir programas informaticos plenamente
funcionales utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion,
describiendo como los programas implementan algoritmos y evaluando su correccion.
Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada
para conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de
resolucion de conflictos y de llegar a acuerdos.

3. Disenar y construir sistemas de computacion fisicos o roboéticos sencillos,
aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas
a problemas planteados.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de disefio vy
construccion de sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet,
generen e intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a
la seguridad y la privacidad de los usuarios, y por otro, a la construccion de sistemas
robéticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de forma auténoma, para
conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de ingenieria sobre los que
se basan y reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo
conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo
como nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

La competencia abarca los aspectos necesarios para el conocimiento de la naturaleza
de las distintas tipologias de datos (siendo conscientes de la gran cantidad que se
generan hoy en dia), analizarlos, visualizarlos y compararlos, utilizando herramientas de
analisis y visualizacibn que permitan extraer informacion, presentarla y construir
conocimiento.

Esta competencia también hace referencia al alcance de las tecnologias emergentes
como son internet de las cosas, Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en
nuestras vidas de forma cotidiana, asi como a su impacto en nuestra sociedad y las
posibilidades que ofrece para mejorar nuestra comprensién del mundo.

5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la
identidad online y la privacidad.

Esta competencia requiere el uso adecuado de aplicaciones informaticas, fomentando
la responsabilidad a la hora de utilizar los servicios de intercambio y publicacion de
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informacién en internet, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y
sabiendo cémo informar al respecto.

Esta competencia, ademds, hace referencia a la creacion de web conociendo el
funcionamiento interno de las paginas, las aplicaciones y como se construyen, teniendo
en cuenta ademas la variedad de problemas que pueden presentarse cuando se
desarrolla una aplicacion web.

6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y
conductas de seguridad, para permitir la proteccion del individuo en su interaccion
en la red.

Esta competencia aborda el impacto y la concienciacion del individuo sobre la
ciberseguridad y sus riesgos. Implica conocer qué practicas y habitos de seguridad se
deben desarrollar a la hora de utilizar un sistema informatico, cuando ademas se ponen
en juego medios de transmision de datos. También hace referencia a aspectos como la
proteccién de datos, la privacidad o la propiedad intelectual.

7. Descriptores operativos

Los descriptores operativos, ya sea para obtener un perfil competencial en 2°ESO o un
perfil de salida para 4°ESO, son un “desglose” o “concrecion” de las competencias clave.
A continuacion, se muestra los Descriptores Operativos, tal como indica la Orden 30 de
mayo de 2023, que se relacionan con cada competencia especifica de la materia:

C.E. 1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar
proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4, CPSAA1, CC4y CE1.

C.E. 2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las
principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema
determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEMS3, CD3, CD5, CPSAA3, CE3, CCEC3.

C.E. 3. Diseiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones
automatizadas a problemas planteados.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD3, CD4, CD5, CC3, CES3.
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C.E. 4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial
entendiendo co6mo nos ayuda a mejorar nuestra comprensiéon del mundo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM5, CD1, CD4, CPSAA5, CC3.

C.E. 5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la
identidad online y la privacidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5, CC3, CES.

C.E. 6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del individuo en su
interaccién en la red.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAA3, CC3, CCECA4.

8. Evaluacion y calificacion del alumnado

8.1. Procedimientos de evaluacion

Tal como se indica en el articulo 11 de la Orden 30 de mayo de 2023, el profesorado
llevara a cabo la evaluacién, preferentemente, a través de la observacion continuada de
la evolucién del proceso de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacion y el
grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos,
pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los
criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando
asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi
como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar
sus logros respecto a una tarea determinada.

Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de
la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su
grado de desarrollo.

Tal como se indica en el capitulo 3 de la Orden 30 de mayo de 2023, la Evaluacion
sera Criterial. Es decir, se pondra una nota a cada criterio. De los diferentes Criterios de
Evaluacién evaluados se realizara una media aritmética, teniendo el mismo peso todos.
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8.2. Calificacion del alumnado

La calificacién es traducir la valoracion realizada con la evaluacién a una medida, una
cuantificacion o nota. Se expresaran en los siguientes términos: insuficiente (1,2,3,4),
suficiente (5), bien (6), notable (7,8), sobresaliente (9, 10), donde cada calificacion ira
acompafada de su respectiva expresién numeérica.

A continuacién, se muestra las bases principales de la calificacion acordadas a nivel de
departamento:

1. CALIFICACION DE EVALUACIONES:

m La calificacién obtenida por el alumnado en cada evaluacion, se obtendra haciendo
la media aritmética de los diferentes Criterios de Evaluacion tratados hasta dicho
momento (incluyendo trimestres anteriores). Siendo la nota de cada trimestre la
media ponderada de los criterios de evaluacion que se hayan visto hasta dicha
fecha, y no la del trabajo de cada trimestre. Es decir, la media del segundo
trimestre es la media ponderada de los criterios de evaluacion vistos en el primer y
segundo trimestre. Ejemplo, si el alumnado tiene una media aritmética en los
criterios de evaluacion trabajados en el 1° trimestre de 2, y en los criterios de
evaluacion del 2° trimestre tiene una media de 6 (suponiendo que no haya
recuperado los C.E. del primer trimestre), el alumnado tendra un 4 en la nota de la
22 evaluacion.

m A su vez, durante el curso, se realizara una evaluacion continua del alumnado,
dando la posibilidad al alumnado de repetir aquellas pruebas que haya fallado. El
plazo y forma de dichas recuperaciones seran decisiéon del profesorado en funcion
de la temporalizacion y recursos disponibles.

m Cada instrumento de evaluacion sera evaluado segun el instrumento de evaluacion
que considere el profesorado mas oportuno para cada grupo de alumnado.
Teniendo todos los Criterios de Evaluacion el mismo peso. Al inicio de cada Unidad
(o Situacién de Aprendizaje), y segun cada grupo, el profesor informara al
alumnado de los instrumentos de evaluacién que se utilizaran para los criterios de
evaluacién trabajados.

m Para considerar la materia aprobada, se debe obtener una calificacion igual o
superior a 5 al realizar la media aritmética de todos los criterios de evaluacion
evaluados. Dicha media se realizara mediante truncamiento, es decir:

4,2 =4; 4,7 = 4; o} 5,5=5.

m Los trabajos o pruebas requeridos como instrumentos de evaluacién, seran
presentados en forma y fecha indicados por el profesor. En caso de no cumplirse lo
anterior, sera consideracion del profesorado decidir si lo acepta penalizando el
retraso o por el contrario no se considera para su evaluacion.
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m En caso de que el alumnado copie, plagie o realice algun fraude durante algun
procedimiento de evaluacion, recibira la calificacién de 0 y un parte disciplinario por

dicha conducta.

m Quedaran excluidos de esta baremacién aquel alumnado que:

1. Presenten dificultades en el aprendizaje y asi se contemple por el equipo
educativo. En dicho caso, se realizaran los refuerzos educativos o
adaptaciones necesarias.

2. Causen baja por enfermedad u otros motivos justificados durante un
periodo de tiempo prolongado. Se tratara de manera individual y concreta

cada caso.

2. JUSTIFICACIONES: Si el alumnado falta a clase cuando se realiza alguna prueba
evaluable (independientemente del instrumento utilizado), este debera realizar la
“recuperacion” en la forma y plazo que el profesorado considere oportuno segun

cada caso particular.

3. EVALUACION DE PROGRAMAS DE REFUERZO. Esto queda detallado en el
apartado Medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.

9. Criterios de evaluacion. Indicadores de logro

9.1. Criterios de evaluacion. CyR 1°ESO PTE

A continuacion se indican los criterios de evaluacidn relacionados con las
competencias especificas y los saberes basicos de la materia para 1°ESO, tal como
refleja la Orden 30 de mayo de 2023.

Tabla 5. Criterios de evaluacion de la materia Computacion y Robética 1°

Competencias
especificas

1. Comprender el impacto
que la computacion y la
robética tienen en nuestra
sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional
para realizar proyectos de
construccion de sistemas
digitales de forma sostenible.

CL3, STEM2, STEM3, CD1,

. .. Saberes
Criterios de evaluacion 1° ESO . .
basicos

1.1. Comprender el funcionamiento CYR.1.C.1.
global de los sistemas de computaciéon [CYR.1.B.1.
fisica, sus componentes y principales CYR.1.B.2.
caracteristicas. CYR.1.B.3.
1.2. Reconocer el papel de la robética en
nuestra sociedad,indicando el marco CYR.1.C.2
elemental de trabajo de los mismos.
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CD4, CPSAA1, CC4y CE1.

2. Producir programas
informaticos, colaborando en
un equipo de trabajo y
creando aplicaciones
sencillas, mediante lenguaje
de bloques, utilizando las
principales estructuras de un
lenguaje de programacién
para solventar un problema
determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAAS, CE3,
CCECSs.

3. Disefiar y construir
sistemas de computacion
fisicos o roboticos sencillos,
aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar
soluciones automatizadas a
problemas planteados.

STEM2, STEM3, STEMS,
CD3, CD4, CD5, CC3, CE3

4. Recopilar, almacenar y
procesar datos, identificando
patrones y descubriendo
conexiones para resolver
problemas mediante la
Inteligencia Artificial
entendiendo como nos
ayuda a mejorar nuestra
comprension del mundo.

STEMS, CD1, CD4,
CPSAAS5, CC3.

- CYR.1.A1.
1.ri. Ifan;eanﬁ}i;:iqzzgsctura basica de un CYRA1AS.
RS9 CYR.1.A4
1.4. Comprender los principios basicos |CYR.1.C.3.
de ingenieria en los que se basan los CYR.1.CA4.
robots CYR.1.C.5.
2.1. Conocer y.resolver la variedad de CYRAAA.
problemas posibles, desarrollando un

. " . CYR.1.A.2.
programa informatico y generalizando
: e CYR.1.A3.
las soluciones, tanto de forma individual CYR1A4
como trabajando en equipo, colaborando DR
. CYR.1.A5.
y comunicandose de forma adecuada.
2.3. Conocer y resolver la variedad de CYR.1.D.1
: CYR.1.D.2.
problemas posibles desarrollando una
aplicacién movil, particularizando las CYR.1.D.4.
Ssluciones P CYR.1.D.5.
CYR.1.B.4.
3.1. Ser capa.z’ de con§t.rU|r un S|ste.ma CYRAFEA1.
de computacién o robético, promoviendo CYR1E2
la interaccién con el mundo fisico en el DR
CYR.1.F.3.
contexto de un problema del mundo real,
: CYR.1.F4.
de forma sostenible.
4:1 . Cono.cer la naturaleza de los CYRA1.GA.
distintos tipos de datos generados hoy
L : CYR.1.G.2.
en dia, siendo capaces de analizarlos,
visualizarlos y compararlos, empleando CYR1.G.3.
el ey CYR.1.G.A4.

a su vez un espiritu critico y cientifico
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4.2. Comprender los principios basicos
de funcionamiento de los agentes CYR.1.H.1.
inteligentes y de las técnicas de CYR.1.H.2.
aprendizaje automatico, con objeto de  [CYR.1.H.3.
aplicarlos para la resolucion de CYR.1.H.A4.
situaciones mediante la Inteligencia CYR.1.H.5
Artificial de forma ética y responsable.
5. Qtiliz_ar y crear o 5.1 Conocer la construccion de
aplicaciones informaticas y |, jicaciones informaticas y web, S
= sehcnlas., ente.ndlendo entendiendo su funcionamiento interno, P
su funcionamiento interno, | 4a forma S, TR CYR.1.E.2.
de forma segura, i ’
responsable y respetuosa,
rotegiendo la identidad
P . g . ! . ! 5.2. Conocer y resolver la variedad de
online y la privacidad. _
problemas potencialmente presentes en CYRA1E.3
STEM1, STEM3, CD5, ;al ?es;\rrzllo de un?. apllcac!gln web, CYR1EA.
CPSAA3, CPSAA4, ralan' o de generalizar posibles
CPSAAS5, CC3, CE3 soluciones
6.1. Adoptar conductas y habitos que
permitan la proteccion del individuo en [CYR.1.1.2.
) su interaccion en la red
6. Conocer y aplicar los
principios de la 6.2. Acceder a servicios de intercambio y
C|F)e.rsegur|dad, adoptando |, plicacion de informacion digital SR
habitos y conductas de aplicando criterios basicos de seguridad o
segurldad_, ’para p.err.nlltlr y Uso responsable.
la proteccion del individuo en
su interaccion en la red. 6.3. Reconocer y comprender los
derechos de los materiales alojados en [CYR.1.1.5.
STEM1, STEMS3, CD1, CD4, |la web
CD5, CPSAAS3, CC3, CCEC4 )
6.4. Adoptar conductas de seguridad
: . . CYR.1.1.1.
activa y pasiva en la proteccion de datos
. . . i CYR.1.1.3.
y en el intercambio de informacién
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9.2. Criterios de evaluacion. CyR 2°ESO PTE

A continuacion se

indican

los criterios de evaluacion

relacionados con

las

competencias especificas y los saberes basicos de la materia para 2°ESO, tal como
refleja la Orden 30 de mayo de 2023.

Tabla 6. Criterios de evaluacion de la materia Computacion y Robética 2°

Competencias especificas Criterios de evaluacién 1° ESO Sa’lbfares
basicos
CYR.2.C.1.
1.1. Comprender el funcionamiento de los CYR.2.B.1.
sistemas de computacion fisica, sus CYR.2.B.2.
componentes y principales caracteristicas CYR.2.B.3.
1. Comprender el impacto CYR.2.B.4.
que’I? computaC|on yla 1.2. Reconocer el papel de la robdtica en nuestra
rob(?tlca tienen en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas CYR.2.C.2
somedaq y desarrollar ejl TS,
pensamiento computacional
para realizar proyectos de CYR.2.A.1.
construccion de sistemas 1.3. Entender cémo funciona un programa CYR.2.A.2.
digitales de forma sostenible. [informatico, la manera de elaborarlo y sus CYR.2.A3.
principales componentes CYR.2.A4.
CL3, STEM2, STEM3, CD1, CYR.2.A5.
CD4 , CPSAA1,CC4y CE1.
o : . CYR.2.C.1
1.4. Comprender los principios de ingenieria en CYR2.C.3
los que se basan los robots, su funcionamiento, CYR.2.C.4.
componentes y caracteristicas. CYR-2-C-5-
2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas
. . " CYR.2.A1.
posibles, desarrollando un programa informatico CYR2A2
2. Producir programas y generalizando las soluciones, tanto de forma CYR.2.A.3-
informaticos, colaborando en |individual como trabajando en equipo, CYR.2-A.4'
un equipo de trabajo y colaborando y comunicandose de forma D
o CYR.2.A5.
creando aplicaciones adecuada.
sencillas,mediante lenguaje
de bloques, utilizando las
principales estructuras de _ _ _ CYR.2.A.3.
un lenguaje de programacion 2.2. Entender el funcionamiento interno de las CYR2A4
para solventar un problema aplicaciones méviles y como se construyen, CYR.2.D.1.
el & el o dando respuesta a las posibles demandas del CYR-2-D-2
comportamiento deseado. escenario a resolver CYR.2.D.3.

STEM1, STEMS3, CD3, CD5,
CPSAA3, CE3, CCEC3
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CYR.2.D.1
2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas|CYR.2.D.2.
posibles desarrollando una aplicacion moévil y CYR.2.D 4.
generalizando las soluciones. CYR.2.D.5.
CYR.2.B.4.
3. Disenar y construir
sistemas de computacion
fisicos o robéticos sencillos, . .
aplicando los conocimientos 3.1. Ser capaz de construir un sistema de CYR.2.F1.
g P computacién o roboético, promoviendo la CYR2F2
soluciones autornatizadas a interaccién con el mundo fisico en el contexto de CYR.Z.F'3.
roblemas planteados un problema del mundo real, de forma CYR.2.F-4.
P P ' sostenible. D
STEM2, STEM3, STEMS,
CD3, CD4, CD5, CC3, CEs.
4.1. Conocer las aplicaciones actuales del Big
Data, asi como la naturaleza de los distintos CYR.2.G1.
tipos de datos y metadatos generados, siendo CYR.2.G.2.
4. Recopilar, almacenar y capaces de analizarlos, visualizarlos y CYR.2.G.3.
procesar datos, identificando [compararlos, empleando a su vez un espiritu CYR.2.G 4.
patrones y descubriendo critico y cientifico
conexiones para resolver
problemas mediante la
Inteligencia Artificial
entendiendo como nos 4.2. Comprender los principios basicos de CYR.2.H.1
ayuda a mejorar nuestra funcionamiento de los agentes inteligentes y de CYR.2.H.2.
comprension del mundo las técnicas de aprendizaje automatico, con CYR-2-H-3-
objeto de aplicarlos para la resolucion de D
. . . . . e CYR.2.HA4.
situaciones mediante la Inteligencia Artificial de
» CYR.2.H.5.
forma ética y responsable.
& Il,Jt'“Z_ar y c.re?r " 5.1 Conocer la construccion de aplicaciones CYR2.E.1
ap |caC|on.es informa |.cas Y linformaticas y web, entendiendo su D
web sencillas, entendiendo . . , CYR.2.E.2.
) _ funcionamiento interno, de forma segura,
su funcionamiento CYR.2.E.3.
interno, de forma segura responsable y respetuosa
responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad 5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas
online y la privacidad. potencialmente presentes en el desarrollo de CYR.2.E.3.
una aplicacion web, tratando de generalizar CYR.2.E 4.
STEM1, STEMS3, CDs, posibles soluciones
CPSAA3, CPSAA4,
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CPSAA5, CC3, CES.
6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la
roteccion activa del individuo en su interaccion CYR2.11.
s CYR.2.1.2.
en la red.
6. Conocer y aplicar los
principios de la
ciberseguridad, adoptando 6.2. Acceder a servicios de intercambio y
habitos y conductas de publicacion de informacion digital aplicando CYR.2.14
seguridad, para permitir criterios de seguridad y uso responsable.
la proteccion del individuo en
su interaccion en la red. 6.3. Reconocer y comprender los derechos de
: . CYR.2.1.5
los materiales alojados en la Internet
STEM1, STEMS3, CD1, CD4,
CD5, CPSAAS3, CC3, CCEC4
6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y
. . CYR.2.1.2.
pasiva en la proteccion de datos y en el
. : : - CYR.2.1.3.
intercambio de informacion

9.3. Criterios de evaluacion. CyR 3°ESO

A continuacion se

indican

los criterios de evaluacion

relacionados con

competencias especificas y los saberes basicos de la materia para 3°ESO, tal como
refleja la Orden 30 de mayo de 2023.

Tabla 7. Criterios de evaluaciéon de la materia Computaciéon y Robética 3°

Competencias especificas Criterios de evaluaciéon 3° ESO Saberes
basicos
1. Comprender el impacto 1.1. Comprender el funcionamiento de los CYR.3.C.1.
que la computacion y la sistemas de computacién fisica, sus CYR.3.B.1.
robética tienen en nuestra componentes y principales caracteristicas. CYR.3.B.2.
sociedad y desarrollar el CYR.3.B.3.
pensamiento computacional CYR.3.B.4.
para realizar proyectos de 1.2. Reconocer los conceptos basicos de la CYR.3.C.1.
construccion de sistemas robdtica, asi como las configuraciones CYR.3.C.2.
digitales de forma morfolégicas mas comunes. CYR.3.C.3.
sostenible. CYR.3.CA4.
1.3. Entender cémo funciona un programa CYR.3.A.1.
CL3, STEM2, STEM3, CD1, informatico, la manera de elaborarlo y sus CYR.3.A.2.
CD4 , CPSAA1, CC4y CE1.  principales componentes. CYR.3.A3.
CYR.3.A4.
CYR.3.A5.
1.4. Comprender los principios de ingenieria  CYR.3.C.1.
en los que se basan los robots, su CYR.3.C.2.
funcionamiento, CYR.3.C.3.

componentes y caracteristicas.
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Competencias especificas Criterios de evaluacion 3° ESO Saberes
basicos
CYR.3.C.A4.
CYR.3.C.5.

2.  Producir programas 2.1. Conocer y resolver la variedad de CYR.3.AA1.

informaticos, colaborando problemas posibles, desarrollando un CYR.3.A.2.

en un equipo de trabajo y programa informatico y generalizando las CYR.3.A.3.

creando aplicaciones soluciones, tanto de forma individual como CYR.3.AA4.

sencillas, mediante lenguaje trabajando en equipo, colaborando y CYR.3.A5.

de bloques, utilizando las @ comunicandose de forma adecuada.

principales estructuras de 2.2. Entender el funcionamiento interno de las CYR.3.A.3.

un lenguaje de aplicaciones moviles y cémo se construyen, CYR.3.A4.

programacion para solventar dando respuesta a las posibles demandas del CYR.3.D.1

un problema determinado o escenario a resolver. CYR.3.D.2.

exhibir un comportamiento CYR.3.D.3.

deseado. 2.3. Conocer y resolver la variedad de CYR.3.D.1

STEM1, STEM3, CD3, CDS, problemas posibles desarrollando una CYR.3.D.2.

CPSAA3, CE3, CCEC3. aplicacion  movil 'y generalizando las CYR.3.D.4.

soluciones. CYR.3.D.5.

CYR.3.B.4.

3. Disefar y construir 3.1. Ser capaz de construir un sistema de CYR.3.F.1.

sistemas de computacion computacion o robdtico, promoviendo la CYR.3.F.2.

fisicos o robdticos sencillos, ' interaccion con el mundo fisico en el contexto N CYR.3.F.3.

aplicando los conocimientos = de un problema del mundo real, de forma CYR.3.F.4.

necesarios para desarrollar sostenible.

soluciones automatizadas a

problemas planteados.

STEM2, STEM3, STEMS5,

CD3, CD4, CD5, CC3, CEs.

4. Recopilar, almacenar y 4.1. Conocer la naturaleza de los distintos CYR.3.G.1.

procesar datos, tipos metadatos generados hoy en dia, siendo  CYR.3.G.2.

identificando patrones y capaces de entender su ciclo de vida, CYR.3.G.3.

descubriendo  conexiones @ empleando a su vez un espiritu critico y

para resolver problemas @ cientifico.

mediante la Inteligencia 4.2. Comprender los principios basicos de CYR.3.H.1.

Artificial entendiendo como funcionamiento de los agentes inteligentes y CYR.3.H.2.

nos ayuda a mejorar nuestra  de las técnicas de aprendizaje automatico, con CYR.3.H.3.

comprension del mundo. objeto de aplicarlos para la resolucion de CYR.3.HA4.

STEMS5, CD1, CD4, situaciones mediante la Inteligencia Artificial CYR.3.H.5.

CPSAAS5, CC3. 43 Comprender los principios de CYR.3.G.A4.

funcionamiento del Data Scraping.

5. Utilizar y crear 5.1 Conocer la construccion de aplicaciones CYR.3.E.1.

aplicaciones informaticas y informaticas y web, entendiendo su CYR.3.E.2.

web sencillas, entendiendo funcionamiento interno, de forma segura,

su funcionamiento interno, responsable y respetuosa.

de forma segura, 5.2. Conocer y resolver la variedad de CYR.3.E.3.

responsable y respetuosa, problemas potencialmente presentes en el CYR.3.E.4.

Pagina 23 de 41




Programacion Didactica
Dpto. Tecnologia
Comp. y Rob. 12, 22y 32 ESO
Curso 2023/2024

Eduardo

&) Jdheiro

Andaluca & -

Unién Europea
se mueve con EUropa  rondo socia Europeo

A Junta de Andalucia
Consejeria de Educacién y Deporte

Competencias especificas @ Criterios de evaluaciéon 3° ESO Saberes
basicos

STEM1, STEM3, CD5,

CPSAA3, CPSAA4,

CPSAA5, CC3, CES.

6. Conocer y aplicar los @ 6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan CYR.3.1.1.

principios de la la proteccion activa del individuo en su CYR.3.1.2.

ciberseguridad, adoptando | interaccién en la red. CYR.3.1.3.

habitos y conductas de 6.2. Acceder a servicios de intercambio y CYR.3.1.4.

seguridad, para permitir la publicacion de informacién digital aplicando

proteccion del individuo en criterios de seguridad y uso responsable.

su interaccion en la red. 6.3. Reconocer y comprender la propiedad CYR.3.l.5.

STEM1, STEM3, CD1, CD4, intelectual de los materiales alojados en

CD5, CPSAAS, CC3, Internet.

CCECA4. 6.4. Conocer las estrategias de ciberseguridad CYR.3.1.2.
que garantizan proteccion a los usuarios de CYR.3.1.3.

Internet.

9.4. Indicadores de logro

Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacién de las acciones que describen, asi como indicadores
claros, que permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se
estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o
indicadores de desempefio de los criterios de evaluacién se habran de ajustar a las
graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7), notable
(entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

Los indicadores de logro para cada criterio de evaluacién de cada curso y materia,
seguira un formato Iéxico similar al siguiente que se propone a modo de ejemplo:

Tabla 8. Indicadores de logro. Ejemplo

Criterios de Indicadores de logro
evaluacion

Insuficiente | Suficiente Bien Notable Sobresalient

e

1.1. Apenas Comprende | Comprende | Comprende | Comprende
Comprende | puede con correctame | sin con solturay
r el | comprender | dificultad el | nte el dificultades | sin
funcionamie | el funcionamie [ funcionamie | el dificultades
nto de los | funcionamie | nto de los nto de los funcionamie | el
sistemas de | nto de los sistemas de | sistemas de | nto de los funcionamient
computacié | sistemas de | computacion | computacion | sistemas de | o de los
n fisica, sus | computacién | fisica, sus fisica, sus computacion | sistemas de
component | fisica, sus componente | componente | fisica, sus computacion
es y | componente |sy sy componente | fisica, sus
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10.

Forma en que se incorpora los contenidos transversales al

curriculo

Los temas transversales estan inmersos en los desarrollos curriculares de todas las
areas y se tratan de manera conjunta en el desarrollo de las distintas etapas.

Tal como se recoge en el articulo 6 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo,

en la

Educacion Secundaria los temas transversales son los siguientes:

La lectura, a la que los alumnos han de dedicar 30 minutos diarios;

La integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion

El desarrollo sostenible y el medio ambiente, el agotamiento de los recursos
naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra;

La inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las estrategias de
gestion de emociones, desarrollando principios de empatia mediante la resolucion
pacifica de conflictos;

El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su
folclore, las distintas variedades de la modalidad lingtiistica andaluza;

El emprendimiento;

La reflexion y la responsabilidad del alumnado, el desarrollo del pensamiento
critico, etc.

Tal como se refleja en las Instrucciones de 21 de junio de 2023, se tendra especial
atencion en el desarrollo de la comunicacién linguistica, por lo que cobrard mayor
importancia en la temporalizacion de cara a trabajar y desarrollar dicha competencia.

A continuacion se concreta como se trabajan estos temas/principios desde esta

materia:
Tabla 9. Estrategias para el desarrollo de los temas transversales
Temas Situaciones . . ‘.
. Estrategias de incorporacion
Transversales de aprendizaje
TODAS Actividades que estimulen el interés y el habito de la

Desarrollo de la
comunicacion
linglistica

lectura, las practicas de la expresién escrita y la
capacidad de expresarse correctamente en publico.
Ademas de 30 minutos de lectura.
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TODAS Se trabajara de manera transversal en todas las UD
Uso de las TIC’s para la elaboracion de tareas. Y ademas, en el caso
de esta materia, formando parte de los contenidos
principales de la asignatura.
En los proyectos y tareas desarrolladas cobrara
Desarrollo - : . - .
. énfasis el desarrollo sostenible, utilizando materiales
sostenible . ) .
reciclados siempre que sea posible.
. . Se reforzara este tema durante la metodologia ABP
Inteligencia .
- fundamental en esta asignatura. Tanto en los
emocional .
proyectos en parejas, como en grupo.
Patrimonio Cobrara importancia durante los contenidos
Cultural referidos a proyectos relacionados con Andalucia.
. TODAS Se trabajara en la metodologia de Proyectos de
Emprendimiento Fx
construccion.
Reflexiéon y TODAS Se tratara desde la perspectiva de la Seguridad

responsabilidad
del alumnado

11. Saberes basicos

Laboral,

dada la metodologia de Proyectos de

construccion propios de la materia.

A continuacién, se indican los Saberes Basicos, tal como se indican en la Orden de 30
de mayo de 2023, para los tres cursos en los que se imparte la asignatura:

Tabla 10. Saberes basicos de Computacion y Robética 1°, 2°y 3°

Computacion y Robética

1°ESO
A
CYR.1.A.1. Introduccién a los
lenguajes de programacion
visuales. Tipos.
CYR.1.A.2. Introduccién a los

Lenguajes de bloques.
CYR.1.A.3. Secuencia basica de
instrucciones. Concepto de
algoritmo.

CYR.1.A.4. Reconocimiento de
tareas

repetitivas y condicionales.
CYR.1.A.5. Determinaciéon de los
elementos para la interaccién con
el usuario.

CYR.1.B.1. Definicion y
componentes loT.

CYR.1.B.2. Funcionamiento de
loT.

CYR.1.B.3. Tipos de
Comunicaciones de dispositivos

Computacion y Robética
2°ESO

Computacion y Robética

Introduccion a la Programacion.

CYR.2.A.1. Lenguajes de
programacion visuales: ventajas e
inconvenientes.

CYR.2.A.2. Elementos de los
programas con lenguaje de
bloques.

CYR.2.A.3. Secuencia de
instrucciones. Medios de

expresion de algoritmos.

CYR.2.A.4. Generacion de tareas
repetitivas y condicionales.
CYR.2.A5. Pantallas
interaccion con el usuario.

de

B. Internet de las cosas.
CYR.2.B.1. Clasificacién de los
sensores |oT.

CYR.2.B.2. Conexién dispositivo
a dispositivos.
CYR.2.B.3. Conexion
(Bluetooth Low Energy).

BLE

3°ESO
CYR.3.A.1. Conexion de los
lenguajes de programacion

visuales con los lenguajes de
programacion textuales.
CYR.3.A.2. Generacion de
programas con especificaciones
basicas en

lenguajes de bloques.

CYR.3.A.3. Secuencia de
instrucciones.

Implementacion de algoritmos.
CYR.3.A4. Bucles y
condicionales anidadas basicas.
CYR.3.A5. Entornos de

interaccion con el usuario.

CYR.3.B.1. Aplicaciones de los
sensores |oT.

CYR.3.B.2. Conexion de
dispositivo a la nube.

CYR.3.B.3. Caracteristicas
basicas de los protocolos de

comunicacion: Zigbee, Bluetooth
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Computacion y Robética
1°ESO
loT.
CYR.1.B.4. Aplicaciones de loT.

CYR.1.C.1. Definicion de robot.
CYR.1.C.2. Leyes de la robdtica.
CYR.1.C.3. Aproximacion a los
componentes de un robot:
sensores, efectores y actuadores.
CYR.1.C.4. Mecanismos de
locomocion y manipulacion.
CYR.1.C.5. Introduccién a la
programacion de robots.

CYR.1.D.1. Introduccion a los
IDEs de lenguajes de bloques
para moviles.

CYR.1.D.2. Introduccion a la
programacion orientada a
eventos.

CYR.1.D.3. Definicion de
eventos.

CYR.1.D.4. Generadores de
eventos:

los sensores.

CYR.1.D.5. Introduccion a las

E/S: captura de eventos y su
respuesta.

CYR.3.E.1. Introduccién a las
paginas web.
CYR.3.E.2. Introducciéon a los

servidores web.

CYR.3.E.3. Tipos de lenguajes
para la edicidon de paginas web.
CYR.3.E.4. Introduccién a la
animacion web.

Computacion y Robética
2°ESO
CYR.2.B.4. Aplicaciones de loT
industrial.

C. Robética.
CYR.2.C.1.  Clasificacion de
robots: industriales y de servicios.
CYR.2.C.2. Aplicaciones de los
robots.

CYR.2.C.3. Componentes:
Sensores, efectores y
actuadores.

CYR.2.C.4. Robots
moviles:aplicaciones.

CYR.2.C.5. Programacion con

lenguajes de bloques.

D. Desarrollo moévil.
CYR.2.D.1. Ejemplos de IDEs de

lenguajes de bloques para
moviles.

CYR.2.D.2. Programacion
orientada a eventos:

caracteristicas,
inconvenientes.
CYR.2.D.3. Dependencia de
eventos.

CYR.2.D.4. Tipos de eventos.
CYR.2.D.5. Descripcién de
eventos de E/S.

ventajas e

E. Desarrollo web.
CYR.2.E.1. Estructura basica de
una pagina web.

CYR.2.E.2. Servidores web:
funcionamiento.

CYR.2.E.3. Lenguajes para la
edicibn de paginas web:
diferencias.

CYR.2.E4. Tipos de animacion
web.

Computacion y Robética
3°ESO
(BLE), Z-Wave, etc.
CYR.3.B.4. Aplicaciones moéviles
loT.

CYR.3.C.1. Concepto de grado
de libertad.

CYR.3.C.2. Tipologia de Ilas
articulaciones.

CYR.3.C.3. Configuraciones
morfolégicas y parametros
caracteristicos de los robots

industriales.

CYR.3.C.4. Anadlasis de los AGV
(Automated Guided Vehicles).
CYR.3.C.5. Programacion con
lenguaje de texto de
microprocesadores.

CYR.3.D.1. Uso basico de IDEs
de lenguajes de bloques para
moviles.

CYR.3.D.2. Programacion
orientada a eventos.

CYR.3.D.3. Definicién de
eventos.

CYR.3.D.4. Generadores de
eventos: los sensores.
CYR.3.D.5. E/S: captura de

eventos y su respuesta.

CYR.3.E.1. Andlisis de Ia
estructura de las paginas web.
CYR.3.E.2. Servidores web:
tipologia.

CYR.3.E.3. Formatos de
animacion web.

CYR.3.E.4. Herramientas de

animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

CYR.1.F.1. Introduccién a los
sistemas de computacion.
CYR.1.F.2. Concepto de
microcontroladores.

CYR.1.F.3. Introduccion al
Hardware y Software.

CYR.1.F.4. Introducciéon a la

seguridad eléctrica.

CYR.2.F.1. Sistemas de
computacién: tipologias.
CYR.2.F.2. Microcontroladores:
historia.

CYR.2.F.3. Hardware: periféricos
de entrada y salida. Software: de
base y de aplicacion.
CYR.2.F.4. Seguridad eléctrica:
sistemas de alimentacion
ininterrumpida (SAl).

CYR.3.F.1. Sistemas de
computacion: aplicaciones.

CYR.3.F.2. Microcontroladores:
tipologia.
CYR.3.F.3. Hardware:

clasificacion de los componentes
y Software: ciclo de vida.
CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica:
cortafuegos o firewall de
hardware, y médulos de
seguridad de hardware (HSM).
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Computacion y Robética

1°ESO
CYR.1.G.1. Introduccion al Big
data.
CYR.1.G.2. Visualizacion,

transporte y almacenaje de datos
generados.

CYR.1.G.3. Entrada y Salida de
datos.
CYR.1.G 4.
metadatos.

Introduccion a los

CYR.1.H.1. Definicion de la
Inteligencia Avrtificial.

CYR.1.H.2. Introduccién a la ética
y responsabilidad social en el uso
de IA.

CYR.1.H.3. Agentes inteligentes
simples.
CYR.1.H.4.
automatico.
CYR.1.H.5. Tipos de aprendizaje.

Aprendizaje

CYR.1.1.1. Seguridad activa y
pasiva.
CYR.1.1.2. Exposiciéon de los
usuarios.

CYR.1.1.3. Peligros en Internet.
CYR.1.1.4. Interaccion basica de
plataformas virtuales.

CYR.1.1.5. Introduccion al
concepto de propiedad
intelectual.

12.

Computacion y Robética
2°ESO
G. Datos masivos.
CYR.2.G.1. Aplicaciones del Big
data.
CYR.2.G.2. Datos cualitativos y
cuantitativos.
CYR.2.G.3. Distincion entre datos
y metadatos.
CYR.2.G.4. Ciclo de vida de los
metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

CYR.2.H.1. Historia de Ia
Inteligencia Artificial.
CYR.2.H.2. Etica y

responsabilidad

social en el uso de IA: analisis.
CYR.2.H.3. Agentes inteligentes
simples: tipologias.

CYR.2.H.4. Aprendizaje
automatico: usos.
CYR.2.H.5. Aprendizaje

supervisado y no supervisado:
aplicaciones.

I. Cibersegquridad.
CYR.2.l.1. Privacidad e identidad.
CYR.2.1.2. Tipologia de Ilos
diferentes  riesgos por la
exposicion de los usuarios.
CYR.2.1.3. Concepto de Malware
y antimalware.
CYR.2.1.4.
plataformas
vulnerabilidades.

CYR.2.1.5. Proteccion de Ia
propiedad intelectual.

Interaccion de
virtuales:

Computacion y Robética
3°ESO

CYR.3.G.1.
metadatos.
CYR.3.G.2. Uso de Metadatos.
CYR.3.G.3. Almacenamiento de
Metadatos.

CYR.3.G.4. Data scraping.

Clasificacion de los

CYR.3.H.1. Situacién actual de la
Inteligencia Artificial.

CYR.3.H.2. Etica y
responsabilidad social en el uso
de IA: andlisis y consecuencias
del mal uso.

CYR.3.H.3. Agentes inteligentes
simples: funcionamiento.
CYR.3.H.4. Aprendizaje
automatico: casos practicos.

CYR.3.H.5. Aprendizaje  por
refuerzo: aplicaciones.

CYR.3.I.1. Cibereguridad:
tipologias.

CYR.3.1.2. Ciberseguridad:

necesidad y concienciacion.
CYR.3.1.3. Tipos de Malware y
antimalware: proteccion.
CYR.3.1.4. Interaccion de
plataformas virtuales: soluciones.
CYR.3.1.5. Ley de propiedad
intelectual.

Concrecioén curricular. Situaciones de Aprendizaje

Se define Situaciones de aprendizaje como actividades y situaciones que implican el
despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y
competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

A continuacion se pueden ver las diferentes situaciones de aprendizaje y su concrecion
curricular correspondiente para los tres cursos:

Tabla 11. Situaciones de aprendizaje de Computaciéon y Robética 1°

Situaciones de
Aprendizaje

Criterios de Evaluacion 1°ESO
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Programacion

1.3. Entender la estructura basica de un programa informatico.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informatico y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.

Internet de las
Cosas

1.1. Comprender el funcionamiento global de los sistemas de
computacién  fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.

Robdtica

1.2. Reconocer el papel de la robdtica en nuestra sociedad,
indicando el marco elemental de trabajo de los mismos.

1.4. Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se
basan los robots.

. Desarrollo Movil

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacion mavil, particularizando las soluciones.

Desarrollo web

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web,
entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente
presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de
generalizar posibles soluciones.

Fundamentos de
los ordenadores

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o
robotico, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el
contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

. Gestién de datos
masivos

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos
generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos,
visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu
critico y cientifico.

. Inteligencia 4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los
Artificial agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de
situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y

responsable.
Ciberseguridad 6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del

individuo en su interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
informacién digital aplicando criterios basicos de seguridad y uso
responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales
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alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la
proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

Tabla 12. Situaciones de aprendizaje de Computaciéon y Robética 2°

Situaciones de
Aprendizaje

Criterios de Evaluacion 2°ESO

A. Programacion

1.3. Entender como funciona un programa informatico, la manera
de elaborarlo y sus principales componentes.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informatico y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.

B. Internet de las

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de

Cosas computacién  fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
C. Robdtica 1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan

los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.

D. Desarrollo Movil

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdéviles
y cdmo se construyen, dando respuesta a las posibles demandas
del escenario a resolver.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacion maovil y generalizando las soluciones.

E. Desarrollo web

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web,
entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente
presentes en el desarrollo de una aplicacién web, tratando de
generalizar posibles soluciones.

F. Fundamentos de
los ordenadores

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o
robético, promoviendo la interaccidon con el mundo fisico en el
contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

G. Gestion de datos
masivos

4.1. Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la
naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos
generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos vy
compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
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H. Inteligencia

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los

Artificial agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto de aplicarlos para la resoluciéon de
situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y
responsable.
I. Ciberseguridad 6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién activa

del individuo en su interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de
informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso
responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales
alojados en la Internet.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la
proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

Tabla 13. Situaciones de aprendizaje de Computaciéon y Robética 3°

Situaciones de
Aprendizaje

Criterios de Evaluacion

A. Programacion

1.3. Entender como funciona un programa informatico, la manera
de elaborarlo y sus principales componentes.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informatico y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.

B. Internet de las
Cosas

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion
fisica, sus componentes y principales caracteristicas.

C. Robdtica

1.2. Reconocer los conceptos basicos de la robdtica, asi como las
configuraciones morfoldégicas mas comunes.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan
los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.

D. Desarrollo Movil

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones maéviles
y como se construyen, dando respuesta a las posibles demandas
del escenario a resolver.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacion maovil y generalizando las soluciones.

Pagina 31 de 41

Eduardo




Junta de Andalucia
Consejeria de Educacién y Deporte

A

Programacion Didactica
Dpto. Tecnologia
Comp. y Rob. 12, 22y 32 ESO

A
Andaluca &

Unién Europea

se mueve con EUropa  rondo socia Europeo

duardo
aneiro

¢

LES.

Curso 2023/2024

E. Desarrollo web

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web,
entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente
presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de
generalizar posibles soluciones.

Fundamentos de
los ordenadores

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robético,
promoviendo la interaccion con el mundo fisico en el contexto de un
problema del mundo real, de forma sostenible.

G. Gestion de datos

masivos

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos metadatos
generados hoy en dia, siendo capaces de entender su ciclo de
vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

4.3 Comprender Data
Scraping.

los principios de funcionamiento del

H. Inteligencia

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los

Artificial agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante
la Inteligencia Artificial

I. Ciberseguridad 6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion activa

del individuo en su interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
informacién digital aplicando criterios de seguridad y uso
responsable.

6.3. Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los
materiales alojados en Internet.

6.4. Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan
proteccién a los usuarios de Internet.

13.

Temporalizacién de las Situaciones de aprendizaje

El presente curso cuenta con un total de 35 semanas lectivas, y teniendo en cuenta la
fecha de las sesiones de evaluacion y dejando una semana de reserva en cada trimestre
para posibles imprevistos (huelgas, actividades extraescolares, etc.) queda repartido los
trimestres de la siguiente forma:

Tabla 14. N° de sesiones previstas por trimestre

n° Sesiones

1° trimestre

2° trimestre

3° trimestre

Total
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Asignatura A (2h/semana) 22 18 24 64
Asignatura B (3h/semana) 33 27 36 96

La temporalizacién de las situaciones de aprendizaje ha sido por trimestre, tal y como
se muestra en la siguiente tabla:

Tabla 15. Temporalizacion de las situaciones de aprendizaje 1°ESO

Situacion de Aprendizaje n° sesiones Trimestre
S.A.1 - F. Fundamentos de los ordenadores 6 1
S.A.2 - E. Desarrollo web 6 1
S.A.3 - A. Programacion 10 1
S.A4 - I. Ciberseguridad 6 1
S.A.6 - C. Robdtica 12 2
S.A.5 - H. Inteligencia Artificial 6 2/3
S.A.7 - B. Internet de las Cosas 6 3
S.A.8 - D. Desarrollo Mévil 6 3
S.A.9 - G. Datos masivos 6 3
Tabla 16. Temporalizacion de las situaciones de aprendizaje 2°ESO

Situacion de Aprendizaje n° sesiones Trimestre
S.A.1 - F. Fundamentos de los ordenadores 6 1
S.A.2 - E. Desarrollo web 6 1
S.A.3 - A. Programacion 10 1
S.A4 - |. Ciberseguridad 6 1
S.A.6 - C. Robdtica 12 2
S.A.5 - H. Inteligencia Artificial 6 2/3
S.A.7 - B. Internet de las Cosas 6 3
S.A.8 - D. Desarrollo Movil 6 3
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S.A.9 - G. Datos masivos 6 3

Tabla 17. Temporalizacion de las situaciones de aprendizaje 3°ESO

Situacion de Aprendizaje n° sesiones Trimestre
S.A.1 - F. Fundamentos de los ordenadores 6 1
S.A.2 - E. Desarrollo web 6 1
S.A.3 - A. Programacion 10 1
S.A4 - |. Ciberseguridad 6 1
S.A.6 - C. Robdtica 12 2
S.A.5 - H. Inteligencia Artificial 6 2/3
S.A.7 - B. Internet de las Cosas 6 3
S.A.8 - D. Desarrollo Mévil 6 3
S.A.9 - G. Datos masivos 6 3

14. Metodologia

La metodologia debe basarse en la adquisicion de las competencias clave, descritas
anteriormente. Para ello, el proceso de ensefianza-aprendizaje debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral. Para ello, se contribuira a la realizacion
por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le
permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo
tiempo.

En cuanto a la metodologia seguida durante las sesiones, esta va a ser diversa. En funcién
de la etapa en la que nos encontremos de la SA como vimos en el apartado anterior, y del
lugar de trabajo (aula teoria o aula taller/informatica), siguiendo las metodologias que
fomentan la atencién del alumnado.

A rasgos generales las sesiones van a estar caracterizadas por un “juego de tiempos”.
Esto es debido a que son diversos los estudios que demuestran que es complicado que la
atencion por un adulto permanezca mas de 25 minutos seguidos. Dicho tiempo puede
aumentar o disminuir dependiendo del interés que nos produzca el tema que estemos
tratando. Pero la mayoria de estudios coinciden, que cuanto menor es la edad, menor es ese
tiempo, debido a la inquietud por otros temas que hacen que perdamos la concentracion con
facilidad, como afirma Fernandez, B (1992).

Es por ello, que se intentara combinar las diferentes metodologias posibles. Intentando
combinar al menos 2 de ellas, a ser posible 3, durante el desarrollo de las sesiones. Con el
objetivo de que el alumnado cambie cada 20 minutos de metodologia. Con ello se busca que
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el alumnado no pierda la atencion y el que lo haya hecho, se reenganche al contenido de la

clase.

15.

Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias

individuales

15.1. Atencion a la diversidad dentro del aula

Cabe destacar la heterogeneidad del alumnado dentro del aula. En el caso de nuestra
materia, el alumnado de los Programas de Diversificacion trabaja con el resto del grupo aula,
ya que nuestra materia no esta dentro de los ambitos.

En el caso concreto de Computacion y Robética, se observa grupos muy heterogéneos, ya
que hay en un mismo aula alumnado que cursa por primera vez la asignatura y alumnado que
ya lleva varios anos cursandola.

A continuacién, se muestra en lineas generales los puntos en los que actuar durante el
curso a nivel de aula:

v Respecto a los Saberes Béasicos: Se concretan y delimitan aquellos saberes, asi
como aquellos que contribuyen al desarrollo de capacidades generales. Por el
contrario, en caso necesario, se ampliaran los saberes del alumnado que pueda
asimilarlos, con el objetivo que afiance los saberes basicos de la materia.

v Respecto a las estrategias didacticas: Son diversas las variantes metodolégicas a
aplicar. A rasgos generales, tendremos las siguientes:

Se proponen agrupamientos durante los proyectos, de manera que las
heterogeneidades del grupo constituyan una sinergia en los proyectos.

Se plantean actividades de ampliacion, o refuerzo, que permitan diversos
accesos a los contenidos y con distintos grados de dificultad.

Se contemplan materiales didacticos diversos para cada una de las fases del
proceso tecnolégico presentados de forma ordenada de modo que cubran los
pasos del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Destacar, que se debera hacer hincapié en la adaptacién de este alumnado al
grupo. Para ello, se hara uso de metodologias activas y colaborativas,
mediante proyectos o actividades en grupo. Evitando que la diversidad del
grupo se pueda convertir en motivos de discriminacion.

v Respecto a la evaluaciéon: Con el fin de que la evaluacién sea lo mas
individualizada posible y que sirva para conocer el progreso realizado por cada
alumno o alumna y asi poder orientar el proceso de aprendizaje se plantea:

Utilizar procedimientos de evaluacion inicial sencillos y agiles antes de realizar

cualquier propuesta de trabajo, ya sea individual o en grupo.

Tener en cuenta en el momento de disefiar las actividades de evaluacion, tanto

de conceptos como de procedimientos y actitudes, las diferentes habilidades
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que se han trabajado en el aula-taller y los distintos grados de dificultad de las
tareas planteadas.

e Interpretar los criterios de evaluacion y los estandares evaluables en relacion
con los objetivos didacticos y el nivel de adquisicion de las competencias clave
que se habian previsto, teniendo en cuenta el punto de partida del alumnado y
su ritmo de aprendizaje, referidos a los contenidos seleccionados.

15.2. Programa de Refuerzo del Aprendizaje para el alumnado que esta
repitiendo debido a que no supero la asignatura del curso anterior

En este caso, se trata de alumnado que el curso pasado mostré dificultades en nuestra
asignatura y, por lo tanto, este curso debe realizarse un seguimiento aunque la esté cursando
de nuevo. Promoviendo vy facilitando asi que el alumnado pueda ahora si superar los criterios
de evaluacion que se le exigen desde la materia

Para este alumnado, y segun el criterio del profesorado para cada alumno y circunstancia,
se le hara un seguimiento de cerca de cara a poder observar posibles dificultades de cara a
superar los criterios de evaluacion. En tal caso, cada profesor decidira cdmo actuar segun
cada caso para reforzar dicho aprendizaje.

15.3. Programa de Recuperaciéon para el alumnado con la asignatura pendiente
del curso anterior

En este caso, se trata de alumnado que promociond de curso pero “arrastra” asignaturas
del curso anterior. En dicho caso, se ha disefado el siguiente procedimiento de recuperacion:

° Realizar el cuadernillo o formulario publicado en Google Classroom. El
cuadernillo o formulario tiene una valoracién del 30% sobre la nota total.

e Realizar de manera presencial la prueba sobre los contenidos trabajados
anteriormente en G.Classroom. Dicha prueba tendra una valoracién del 70%.

La recuperacion se realizara en el aula de informatica en las fechas y horas indicadas:
1° Trimestre: Martes 21 de noviembre de 2023 a 22 hora.
2° Trimestre: Martes 5 de marzo de 2024 a 22 hora.

3° Trimestre: Martes 21 de mayo de 2024 a 22 hora.
16. Materiales y recursos didacticos
A continuacion, se indican los materiales y recursos didacticos que se utilizan en esta materia:

Cuadernos, boligrafos, lapiz.

Material de dibujo (escuadra, regla,, transportador de angulos y compas)
Libro de texto: En esta materia no hay.

Medios audiovisuales (proyector o smartboard en cada aula)

Aula virtual: Google Suite (Google Classroom, Google Drive, Gmail, etc)
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Ipads para trabajar en grupo (10 por cesta)
Equipos informaticos para trabajar en parejas (16 por carro).
Material de Robdtica variado (Microbit, arduino, etc)

Material de Impresiéon 3D (2 impresoras)
Herramientas y materiales para construccién de proyectos (aula taller)

17. Planes, programas y proyectos del centro vinculados con la

materia

Los planes y programas, segun lo indicado en la Resolucion de 3 de noviembre de 2023,
se clasifican en ambitos de conocimientos y cada uno de ellos se desglosa en lineas de
actuacion. A continuacion, se muestra en rojo las lineas de actuacién relacionadas con la
materia y como se vinculan con la misma:

Tabla 18. Ambitos de conocimiento, lineas de actuacion y vinculaciéon con la materia

Ambitos de
conocimiento

Lineas de actuacion

Vinculacion con la materia

Promocioén de
habitos de
vida saludable

Inteligencia emocional.

Alimentacion saludable.

Actividad fisica y deporte

Suefio saludable y autocuidado.
Educacion afectivo-sexual.

Higiene digital.

Ocio saludable. Prevencién del consumo
de sustancias adictivas.

Educacion vial.

Actividades sobre Seguridad
en Internet

Aldea,
Educacion
ambiental
para la
sostenibilidad

Impacto del cambio climatico en el medio
natural y social.

Conservacion y mejora de la biodiversidad.

Educacion para la circularidad.
Ecosistemas forestales y flora silvestre.
Uso sostenible y responsable del agua.
Litoral y medio oceanico.

Huertos escolares.

Proyecto con materiales
reciclados

STEAM Pensamiento computacional. Actividades y proyectos de
Ajedrez en el aula. Pensamiento programacion, robética e
computacional desenchufado. inteligencia artificial
Robdtica.

Investigacién aeroespacial.
Inteligencia artificial.
Arte y Cultura | Educar a través de la musica. Metodologia basada en

Vivir y sentir el flamenco.
Artistas en el aula.
Cultura emprendedora.

proyectos donde se
promueve la cultura
emprendedora.
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Patrimonio material, inmaterial y natural.

PLC, Alfabetizacion mediatica. Informe técnico y defensa de
Comunicacion | Alfabetizacion audiovisual. Ver y hacer los proyectos realizados

y cine.

alfabetizacion | Oralidad y debate.

mediatica e Teatro en el aula.

informacional | Lectura y escritura funcional.
Lectura y escritura creativa.

18. Actividades complementarias y extraescolares

Seran primordiales las actividades que complementen el curriculo del alumnado, con un
caracter diferenciado de las propiamente lectivas. Para ello, tendremos dos posibilidades
principales. Las actividades complementarias dentro del centro, por ejemplo, la asistencia de
un conferenciante. Y las actividades complementarias fuera del centro, por ejemplo, una visita
a unas instalaciones relacionadas con el curriculo de la asignatura.

Se establecera la posibilidad de una actividad durante el segundo o tercer trimestre
consistente en la visita a una fabrica, empresa o museo del entorno para ver la aplicacion de
practicamente varias de las Situaciones de Aprendizaje de la programacion.

19. Actividades para que el alumnado lea, escriba y se exprese
oralmente

Segun lo indicado en las Instrucciones de 21 de junio de 2023, y en el articulo 6 del
Decreto 101/2023, los centros, al organizar su practica docente en el aula, deberan garantizar
la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa,
para el desarrollo planificado de dicha competencia. Asimismo, deben permitir que el
alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate y
la oratoria.

En el caso de nuestro centro, se ha definido un calendario por semanas en el que se indica
a qué hora todos los dias de esa semana debe el alumnado leer 30 minutos. Cada semana se
cambia la hora para que no afecte siempre a las mismas materias. Y ademas, se realiza un
registro, en unos cuadrantes que hay en el aula, de la lectura que se ha realizado.

En el caso particular de nuestra asignatura, y para intentar hacer mas atractiva y actual la
lectura para el alumnado, se procedera a la lectura de una noticia relacionada con el tema
que se esté tratando, realizando un breve debate a posteriori sobre la veracidad de la noticia,
su objetivo y trascendencia.

Segun la noticia, se pedira un resumen y analisis de la misma de forma oral o escrita.
Segun el criterio del profesorado para cada semana.
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A su vez, se propondra lecturas recomendadas a cada Situacion de Aprendizaje tratada.
Con el fin de que el alumnado pueda profundizar los saberes basicos tratados a la vez que
desarrolla su competencia lingiistica.

20. Indicadores de logro de evaluacién docente

Tal como se indica en el articulo 11 de la Orden 30 de mayo de 2023, “los docentes
evaluaran tanto el proceso de aprendizaje del alumnado como su propia practica docente,
para lo que concretaran los oportunos procedimientos en las programaciones didacticas.”

En este sentido la evaluacion, mas que un instrumento de medicién para calificar, es un
medio que nos permite mejorar algunos procedimientos docentes, retroalimenta los
mecanismos de aprendizaje y permite plantear nuevas experiencias de aprendizaje.

La evaluacion de la practica docente y la presente programacién en si misma se han
planteado siguiendo la metodologia DMAIC tan aplicada para la elaboraciéon de proyectos en
la industria, pero igualmente extrapolable a proyectos educativos. La cual consta de 5 fases:

- Define. Metodologia para alcanzar los objetivos de la programacion.
% - Mide. Mediante la evaluacién continua.
- Analiza. Analiza posibilidades de mejora.
6 - Mejora. Aplica modificaciones necesarias en la metodologia.
- Controla. Verifica que las modificaciones ayudan a alcanzar los
w objetivos.

Para ello evaluaremos la practica docente mediante dos lineas. Por un lado, una breve
evaluacién anonima realizada por el alumnado, con preguntas abiertas y cerradas sobre
diferentes aspectos (ritmos de clase, correccion de conductas, propuestas de mejora, etc.) Y,
por otro lado, una autoevaluacion realizada por el profesorado.

Para la autoevaluacion del profesorado, esta consta de una prueba escrita segun una serie
de indicadores sobre distintos aspectos de la practica docente y que han sido agrupados en
tres bloques:

1. Planificacién 2. Realizacion 3. Evaluacion y formacién
Para contestar a las preguntas que se plantean en dicha prueba, se daran cuatro opciones:
Siempre

Casi siempre

Pocas veces
Nunca

.

Con todo ello, se perseguira dos propdsitos:

1. Ayudar al profesorado a encontrar nuevas vias que desarrollen sus destrezas
profesionales.
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2. Facilitar la planificacion del perfeccionamiento y desarrollo profesional
individual y colectivo de los docentes.

Se debera ser riguroso con las pruebas y critico con los resultados de las
mismas. Para ello, se recomienda comentar los resultados con los comparieros
del departamento de Tecnologia, e incluso con el equipo docente de los
grupos.

21. Seguimiento de la programacion

El Departamento de Tecnologia realizara un seguimiento de la programacién. Cualquier
incidencia o modificacién de ésta se hara constar en acta y recogida mas adelante en la
Memoria Final de Departamento.
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