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ASPECTOS GENERALES
1. Contextualizacion

1.1. Contexto geogrdfico

El centro esta ubicado en Fuengirola, una ciudad de la costa del sol. Se trata de una
poblacion de unos 70 mil habitantes que en verano puede superar facilmente los 150 mil
habitantes. El principal motor econémico de la ciudad es el turismo. Siendo el tejido industrial
y agricola casi inexistente. La ciudad posee los servicios de cualquier gran ciudad.
Polideportivo, teatros, cine, o centro comercial entre otros. Ademas, debido a su poblacion,
existe un gran numero de institutos en la localidad.

El IES Eduardo Janeiro es un centro educativo de nueva creacion, ubicado en el municipio
de Fuengirola, en la barriada de “los Pacos”; zona agricola en décadas anteriores y
actualmente de expansién y residencia del municipio, también es una zona en la que se han
ubicado un gran numero de residentes del norte de Europa, mayoritariamente finlandeses.

Las familias espafolas, son jovenes en su gran mayoria, la estructura del barrio va
cambiando, antes vivian en viviendas unifamiliares concentradas en una parte de la barriada,
formando un tipo de poblacién casi rural, en torno a una pequenisima plaza, llamada SUOMI.
En los ultimos afios se construyen pisos que han masificado la zona, por un cambio en el Plan
de Urbanismo. En contraposicién, las familias de nacionalidad extranjera, principalmente los
finlandeses, se concentran formando un nucleo relativamente disperso, pero cerrado, en el
que ya ha llegado la influencia de la cultura espafiola, y también la lengua... Disponen de
todos los medios y servicios importados de su pais, aunque en los afnos de existencia de
nuestro centro ha habido un importante cambio, integrandose cada vez mas en el barrio y en
la cultura espafiola.

Nos encontramos con un potencial econdomico dispar; por un lado, un nivel medio-bajo,
caracterizado por familias con tierras o inmuebles heredados y/o compartidos con la familia;
con profesiones no estables, tales como “chapuzas”, peones, hamaqueros, limpieza...; por
otro, un nivel medio-alto, de viviendas unifamiliares y profesiones estables, con funciones de
organizacion y gestién empresarial o de responsabilidad social y/o educativa.

Esta ubicacion y contexto social condicionan pues el tipo de alumnado que recibe el centro,
cuya caracteristica mas destacada es su diversidad.

1.2. Contexto del centro

El L.LE.S. “Eduardo Janeiro” esta ubicado geograficamente entre el Arroyo Pajares y el final
del término municipal de Fuengirola (direccién Malaga), un poco apartado del nucleo central
urbano. A él, asisten alumnos que proceden de las barriadas “Los Gémez”, “San José”, “Las
Palomas”, “Los Pacos” ... Atiende a una poblacién extranjera significativa (finlandeses,
Suecos, rusos, ingleses...).
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Préoximos a nosotros se ubican cuatro Centros Educativos, tres de ellos llevan muchos
afios funcionando, uno es espanol privado en su totalidad, Colegio Salliver; otro publico
extranjero, la Escuela Finlandesa y el tercero corresponde al CEIP Valdelecrin, del que somos
Centro de referencia. Recientemente se ha creado otro colegio de titularidad publica en la
zona, CEIP Sialys, con el que compartimos espacios en nuestro primer afo de
funcionamiento. Durante el presente curso 2022-2023, existen 20 lineas en el centro,
quedando en la actualidad la siguiente configuracion: 5 primeros, 6 segundos, 5 terceros y 4
cuartos de la ESO. Lo que significa que el centro ha crecido de 18 a 20 lineas este curso. (En
2021-2022 teniamos 18 lineas, y en 2020-2021 teniamos 16 lineas).

Arquitectonicamente el centro esta formado por dos pabellones, uno dedicado al espacio
deportivo y el otro, mayor en numero de metros, donde se concentra el resto de la actividad
educativa. En un principio, el centro cuenta con biblioteca, gimnasio cubierto, pista deportiva,
comedor, patio de recreo con zonas ajardinadas, aula fija de informatica, laboratorio de
Ciencias, aula de musica, taller de tecnologia y aula de plastica, aula de apoyo, sala de
profesores y despachos. La conservacion del mismo es excelente gracias a los cuidados de
todo el personal y a la dedicacién que mantiene toda la Comunidad Educativa. Debido al
crecimiento de 18 a 20 lineas, este curso se han instalado dos aulas prefabricadas en el area
de recreo.

A su vez, cabe destacar que se trata de un instituto con una gran inestabilidad en su
plantilla. En el presente curso, mas del 50% del claustro es nuevo.

Debido al contexto social de la zona, el centro cuenta con alumnado extranjero que asiste
al aula de A.TA.L. para el aprendizaje de espafiol, con el objetivo de favorecer su pronta
integracion.

Dado que el indice Socio-econémico y Cultural incide de forma manifiesta en aspectos
sociales y educativos del Centro, seria necesario contar con el nuestro en este apartado, sin
embargo se debe indicar que aun no se nos ha asignado, debido a que el afo pasado fue el
primero en el que se realizaron las pruebas de diagndstico, no obstante en nuestro Centro de
referencia, el CEIP Valdelecrin, del que proviene nuestro alumnado, nos encontramos con un
indice de 0,42, que corresponde por tanto con un nivel profesional alto de padres y madres,
con un elevado numero de libros en el hogar y con disponibilidad de recursos utiles para el
alumnado, si bien, esta realidad, debemos tener en cuenta que esta enmascarada por otro
numero de familias donde las carencias son muchisimas y hacen que los resultados bajen y
se vean reflejados en las pruebas de diagndsticos, padres que no ayudan a sus hijos y que se
despreocupan en gran medida de la educacion de los mismos.

1.3. Contexto del alumnado

Actualmente se interrelacionan y conviven armoniosamente todas las culturas de nuestra
Comunidad Educativa. Los padres y madres, en su mayoria, son colaboradores con todo lo
que les demanda el Centro, destacando entre ellos los que tienen una gran preocupacién por
la formacion integral de sus hijos.
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Por su parte los estudiantes necesitan una mayor motivacion e interés por el aprendizaje,
para que les produzca satisfacciones y puedan colaborar en construir un mundo que vaya
evolucionando hacia valores cada vez mas positivos y universales, que permita la solidaridad,
la comunicacion, el respeto y la salud integral en general, es igualmente importante y
necesario el fomento del interés por aprender y descubrir e ir mejorando como personas en el
dia a dia.

Se observa un numero de nifios/as con problemas de aprendizaje, de falta de habitos,
conducta e inmadurez, que precisan un tipo de apoyo didactico continuo para ayudarles a
alcanzar los objetivos minimos de la E.S.O. y para facilitarles su posterior titulacién e
integracion en ciclos formativos o en cursos de Bachillerato y asi luchar contra el abandono y
el fracaso escolar.

Es necesaria la implicaciéon de las familias a la hora de planificar y supervisar el tiempo
libre y el de estudio, para combinar el ocio y el trabajo en casa, de hecho, solemos realizar
unas tutorias grupales con los padres y madres de aquellos alumnos que trimestralmente
presentan en la Evaluacion, un niumero de calificaciones negativas igual o0 mayor a cuatro.

2. Organizacion del Departamento. Coordinacion Diddctica

En el presente curso 2022-2023, el Departamento de Tecnologia del |.E.S. “Eduardo
Janeiro” consta de una carga lectiva de 66 horas. Siendo los miembros del departamento:
Jesus Lépez Alba (Jefatura de departamento), Elisa Bruque Pozas (reduccion de 1/3 de
jornada), Manuel Lozano Reyes y Antonio J. Romero Fernandez. A continuacion, en la Tabla
1 se indica el reparto de la carga horaria:

Tabla 1. Reparto carga horaria (66 horas)

Total Lépgz, Br_uque, Lozano, Rome_ro,
Jesus | Elisa Manuel | Antonio
Jefatura Dpto. 2 2
Coord. Com.Dig.Edu. 3 3
Tutoria 2° ESO 4 2 2
Tutoria 3° ESO 2 2
Tecnologia 2° x6 18 6 6 6
Tecnologia 3° x5 10 6 4
Comp. y Robdtica 1° x3 6 6
Comp. y Robdética 2° x3 6 6
Comp.y Robética 3° x3 6 6
TIC 4° 3 3
EPVA 2° 4 4
Atenc. Educativa 3° x2 2 1 1
Total 66 18 12 18 18

A continuacion, y habiendo seguido Jefatura de Estudios nuestra peticién de que las horas
de esta asignatura no se solapasen para poder hacer uso del aula de informatica, se adjunta
el horario de ocupacién del Aula de Informatica:
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Aula de Informéatica
Hora Hora Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
C.R. 3eC
" _ Qe o
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9:30 -10:30 | 22
C.R. 22A/B C.R. 22A/B TIC 42
- _ " o
10:30-11:30) 3 Manuel L. Manuel L. Manuel L.
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Tabla 2. Horario Aula de Informatica

3. Justificacion Legal

Ademas de en dicha normativa, la programacién se ha realizado bajo las referencias de:

Proyecto de Centro y Finalidades Educativas.

Programaciones previas y resultado de sus evaluaciones.
Experiencia propia de los miembros del Departamento.

Memoria final del Departamento del curso anterior.
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Tabla 3. Normativa aplicada en la programacion

JEFATURA DEL ESTADO

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

MINISTERIO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Real Decreto-ley 31/2020. Covid-19.
CONSEJERIA EDUCACION, JUNTA DE ANDALUCIA

Instruccion conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluacién Educativa, por la que se establecen aspectos de organizacion y
funcionamiento para los centros que impartan educacion secundaria obligatoria.
e Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente
a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se
establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado
y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas (BOJA
Extraordinario n° 7, 18-01-2021).

rFr>»=-r>»-0vm

‘>0_§O~ZO—|C>

4. Objetivos Generales de la Etapa

Los objetivos, para los cursos impares, de la Educacion Secundaria Obligatoria vienen
establecidos en el art.7 del R.D.Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacidon entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
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e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizaciéon de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolédgicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en
los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

En la materia de Tecnologia y Digitalizaciéon (TYD ESO 3°), y de conformidad con lo dispuesto
en el articulo 11.1 del RD. 217/2022, de 29 de marzo, las competencias claves son las
siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.
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h) Competencia en conciencia y expresion cultural.

5. Objetivos Diddcticos.

La ensefianza de la materia Computacion y Robatica tiene como finalidad el desarrollo
de las siguientes capacidades:

1. Comprender el impacto que la computacién y la robaética tienen en nuestra sociedad,
sus aplicaciones en los diferentes ambitos de conocimiento, beneficios, riesgos y
cuestiones éticas, legales o de privacidad derivadas de su uso.

2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la
ayuda de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a
analizar informacién, a modelar y automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y
generalizarlas.

3. Realizar proyectos de construccion de sistemas digitales, que cubran el ciclo de
vida, y se orienten preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando
a situaciones que se produzcan en su entorno y solucionando problemas del mundo real
de una forma creativa.

4. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma
adecuada para conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad
de resolucién de conflictos y de llegar a acuerdos.

5. Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo como los programas
implementan algoritmos y evaluando su correccion.

6. Crear aplicaciones web sencillas utilizando las librerias, frameworks o entornos de
desarrollo integrado que faciliten las diferentes fases del ciclo de vida, tanto del interfaz
grafico de usuario como de la légica computacional.

7. Comprender los principios del desarrollo movil, creando aplicaciones sencillas y
usando entornos de desarrollo integrados de trabajo online mediante lenguajes de
bloques, disefiando interfaces e instalando el resultado en terminales mdviles.

8. Construir sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet,
generen e intercambian datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a
la seguridad y la privacidad de los usuarios.

9. Construir sistemas robéticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de
forma auténoma para conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de
ingenieria sobre los que se basan y reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.
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10. Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar patrones,
descubrir conexiones y resolver problemas, utilizando herramientas de analisis vy
visualizacion que permitan extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o
conductas inapropiadas y sabiendo cémo informar al respecto.

12. Entender qué es la Inteligencia Artificial y como nos ayuda a mejorar nuestra
comprension del mundo, conociendo los algoritmos y técnicas empleadas en el
aprendizaje automatico de las maquinas, reconociendo usos en nuestra vida diaria.

6. Elementos Transversales

Los contenidos transversales quedan definidos en el Articulo 6 del D.111/2016 bajo la
denominacién de “elementos transversales”, donde se indica que el curriculo incluird de
manera transversal los siguientes elementos:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales
recogidos en la Constitucién Espanola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el
ejercicio de la participacién, desde el conocimiento de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

c) La educacién para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como
elementos necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la
prevencion de situaciones de acoso escolar, discriminaciéon o maltrato, la promocion
del bienestar, de la seguridad y de la proteccion de todos los miembros de la
comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad
real y efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de
ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la
humanidad, el analisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a las
desigualdades por razon de sexo, el respeto a la orientacion y a la identidad sexual, el
rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de
geénero, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacion y abuso
sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de
igualdad de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la
prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades,
civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia y
la cultura del pueblo gitano, la educacién para la cultura de paz, el respeto a la libertad
de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los
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elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente con
hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la
violencia terrorista y de cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la
capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del
dialogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo
derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefanza, al aprendizaje y
al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la informacion en
conocimiento.

i) La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia
y la prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo, se trataran temas relativos a la
proteccion ante emergencias y catastrofes.

j) La promocién de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los
habitos de vida saludable, la utilizacidon responsable del tiempo libre y del ocio y el
fomento de la dieta equilibrada y de la alimentacién saludable para el bienestar
individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo y
la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito econémico y para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacién al
crecimiento econdmico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad
social, la formacion de una conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento
correcto de las obligaciones ftributarias y la lucha contra el fraude, como formas de
contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los principios de
solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento,
de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

I) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en
un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo,
la emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los
principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las
repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de
los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la
Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa,
conservacion y mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la calidad
de vida.

Debido al gran numero de elementos, se ha optado por centrarnos en los mas relevantes a

la asignatura, de manera que estos tomen gran importancia en las sesiones que se dediquen
a tal fin. En la Tabla 7 se indican dichas referencias.
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Tabla 4. Estrategias para la incorporaciéon de Elementos transversales
Situacio
Elementos nes de . . ‘.
o Estrategias de incorporacion
transversales aprendizaj
e
a) Respeto a los Todas El respeto hacia los demas, asi como la asuncion de
derechos y |~ | normas de Aula y Centro van a ser un requisito en
libertades &< cualquier sesion de clase.
b), c), d), 9) Todas En el presente curso, se tratara de realizar
Competencias actividades en parejas o en grupo.

personales y
respeto en las
relaciones
interpersonales
e) Igualdad de
oportunidades,
accesibilidad
universal y no

Haciendo hincapié que todos nosotros en algun
momento padeceremos alguna limitacién (ej. una pierna
rota). Por ello deberemos de crear proyectos que
permitan los principios de igualdad y accesibilidad

discriminacion universal.

f) Tolerancia a la SA2. 4y Cobrara importancia durante los contenidos referidos
diversidad y 5 a proyectos internacionales e interculturales. Ademas de
convivencia A’ ejemplos de proyectos creados en reconocimiento a
intercultural y ’;: - victimas de diversa indole (terrorismo, violencia
culturaandaluza = =@  machista, racismo, etc.) o de memoria histérica de

& Andalucia.

h) Uso de las wTodas Se trabajara de manera transversal en todas las UD.
TIC’s on gﬁ Formando parte de los contenidos principales de la
=] “vi\“&\ B asignatura Computacion y Robdtica.

s} Url‘, =

SA.1,5y6 Se tratara desde la perspectiva de que la
Computacion y Robdética ayuda a sustituir o acompanar
en trabajos de elevado riesgo. Reduciéndose asi la
siniestralidad.

i) Prudenciay
prevencion de
accidentes.

7. Contribucion a la adquisicion de las competencias claves

Se considera que “las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan
para su realizacién y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusion
social y el empleo”.

El alumnado, ademas de “saber”, debe “saber hacer” y “saber ser y estar’ ya que de este
modo estara mas capacitado para integrarse en la sociedad y alcanzar logros personales y
sociales.

En el Sistema Educativo Espafiol, LOMLOE, se identifican siete competencias clave:
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(articulo 11.1 del RD. 217/2022, de 29 de marzo) _

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion cultural.

8. Recomendaciones de metodologia diddctica y estrategias
metodoldgicas

8.1. Principios metodoldgicos generales

La metodologia debe basarse en la adquisicién de las competencias clave, descritas
anteriormente. Para ello, el proceso de ensefianza-aprendizaje debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral. Para ello, se contribuira a la
realizacién por parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas
que le permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al
mismo tiempo.

Si tenemos en cuenta el mundo actual, donde en cuestion de segundos el alumno puede
encontrar contenidos ademas de su respectiva explicacién mediante blogs, webs especificas
o videotutoriales, parece que la Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender
cobra mayor importancia. La metodologia debera facilitar al alumno la adquisicion de las
competencias clave. Pero cabe destacar que la Competencia Aprender a Aprender hace al
alumno autosuficiente, acompafiado siempre por la orientacion del profesor. Es por ello que,
en la presente programacion, y teniendo en cuenta los contenidos tan “vivos y actualizables”
de la materia, sera crucial que el alumno tenga un gran interés y adquiera unos criterios y
contenidos basicos que le posibiliten ampliar sus conocimientos.

Por ello, la metodologia aplicada debe partir de la perspectiva del profesorado como
orientador, promotor y facilitador del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel
competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por
los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.
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Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y
dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de
expresion. Esto también ayudara a hacer las clases mas amenas y atractivas para el
alumnado.

Cabe destacar, que se utilizara, como herramientas integradas para el aprendizaje y el
conocimiento, las tecnologias de la informacién y de la comunicacion (TIC).

Por ultimo, el alumnado heterogéneo del centro va a suponer un aliciente a las vias
metodologias especificas de la materia que se van a aplicar. Por lo cual se le va a dar una
gran importancia a metodologias que propicien los aspectos motivadores y practicos de la
asignatura, como se vera en los siguientes apartados.

Los rasgos de los principios metodoldgicos generales que se van a defender son los que,
en nuestra opinion, se caracterizan por:

e El aprendizaje debe producir cambios duraderos. Con frecuencia los esfuerzos
destinados a ensefiar unos conocimientos explicitos topan con los obstaculos que
plantean los conocimientos implicitos aprendidos con anterioridad de modo
accidental e inconsciente. Por ello, cobra importancia la reorganizacién de ideas y
eliminacion de conocimientos erréneos para que los nuevos conocimientos se
asienten y perduren en nuestra conciencia a lo largo del tiempo. Sirviendo asi de
base y allanando el camino para futuros conocimientos.

e El aprendizaje debe poder ser transferible a otras situaciones. Una de las grandes
dificultades durante la ensefanza es transmitir la interdisciplinariedad de los
conocimientos que se imparten y cdmo todo esta relacionado, a pesar de la
compartimentalizacién que pueda aparentar ciertas materias o contenidos. Para
ello se debera de aplicar los conocimientos en resolver situaciones lo mas reales y
posibles, y no actividades aisladas en las que solo se aplica en exclusiva el
contenido que se acaba de transmitir al alumnado.

e La practica debe adecuarse a lo que se tiene que aprender. Las situaciones mas
claras de aprendizaje son las que implican un aprendizaje explicito, las que
alguien organiza o planifica con el propdsito deliberado de aprender.

8.2. Estrategias metodologicas a lo largo de la programacion

En cuanto a los principios metodologicos especificos de la materia de Tecnologia, nos
basaremos en las indicaciones de la Orden 15 de enero del 2021. Y por supuesto, de las
indicaciones dadas en el anexo Il de la Orden ECD/65/2015, para el desarrollo de cada una
de las competencias. Ademas de todo ello, nos basaremos en las recomendaciones
pedagogicas de los autores del momento y los criterios personales tomados para su eleccion
y adaptacion.

e Aprendizaje activo e inclusivo
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El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas
en el desarrollo de sistemas de computacion y robéticos. Para ello, se deben emplear
estrategias didacticas variadas que faciliten la atencion a la diversidad, utilizando diferentes
formatos y métodos en las explicaciones, trabajo de clase y tareas. Ademas, las actividades
deben alinearse con los objetivos, tomando como referencia los conocimientos previos del
alumnado.

e Aprendizaje y servicio

Es un objetivo primordial de esta materia unir el aprendizaje con el compromiso social.
Combinar el aprendizaje y el servicio a la comunidad en un trabajo motivador permite mejorar
nuestro entorno y formar ciudadanos responsables. Asi, podemos unir pensamiento Idgico y
critico, creatividad, emprendimiento e innovacién, conectandose con los valores, las
necesidades y las expectativas de nuestra sociedad. Desde un enfoque construccionista, se
propone que el alumnado construya sus propios productos, prototipos o artefactos
computacionales, tales como programas, simulaciones, visualizaciones, narraciones vy
animaciones digitales, sistemas robdticos y aplicaciones web o para dispositivos moviles,
entre otros. Estas creaciones, ademas de conectar con los intereses del alumnado, deben dar
solucion a algun problema o necesidad real identificado por €l mismo que le afecte de manera
directa o al entorno del propio centro docente. De esta forma, se aprende interviniendo y
haciendo un servicio para la comunidad educativa, lo que a su vez requiere la coordinacion
con entidades sociales.

e Aprendizaje basado en proyectos

El aprendizaje de sistemas de computacién y/o roboéticos debe estar basado en proyectos
y, por ello, se recomienda realizar tres proyectos durante el curso (uno en cada trimestre).
Alternativamente al desarrollo completo de un proyecto, y dependiendo de las circunstancias,
se podrian proponer proyectos de ejemplo (guiados y cerrados) o bien proyectos basados en
una plantilla (el alumnado implementa solo algunas partes del sistema, escribiendo bloques
del c6digo).

e Ciclo de desarrollo

El ciclo de desarrollo se debe basar en prototipos que evolucionan hacia el producto final.
Este proceso se organizara en iteraciones que cubran el andlisis, disefio, programacion y/o
montaje, pruebas, y en las que se afiaden nuevas funcionalidades. Ademas, se deben
planificar los recursos y las tareas, mantener la documentacién y evaluar el trabajo propio y el
del equipo. Por ultimo, se almacenaran los archivos de los proyectos en un portfolio personal,
que podria ser presentado en publico.

e Resolucion de problemas

La resolucion de problemas se debe trabajar en clase con la practica de diferentes técnicas
y estrategias. De manera sistematica, a la hora de enfrentarnos a un problema, se tratara la
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recopilacion de la informacidon necesaria, el filtrado de detalles innecesarios, la
descomposicién en subproblemas, la reduccion de la complejidad creando versiones mas
sencillas y la identificacion de patrones o similitudes entre problemas. En cuanto a su
resolucién, se incidirda en la reutilizacion de conocimientos o soluciones existentes, su
representacion visual, disefio algoritmico, evaluacion y prueba, refinamiento y comparacién
con otras alternativas en términos de eficiencia. Por ultimo, habilidades como la persistencia y
la tolerancia a la ambigiliedad se pueden trabajar mediante el planteamiento de problemas
abiertos.

e Anadlisis y disefio

La creacion de modelos y representaciones es una técnica muy establecida en la disciplina
porque nos permite comprender mejor el problema e idear su solucién. A nivel escolar, se
pueden emplear descripciones textuales de los sistemas, tablas de requisitos, diagramas de
objetos y escenarios (animaciones y videojuegos), diagramas de componentes y flujos de
datos (sistemas fisicos y aplicaciones moviles), diagramas de interfaz de usuario (aplicaciones
moviles y web), tablas de interacciones entre objetos (videojuegos), diagramas de secuencias
(sistemas fisicos, aplicaciones moéviles y web). Adicionalmente, se podrian emplear diagramas
de estado, de flujo o pseudocddigo.

e Programacioén

Aprender a programar se puede llevar a cabo realizando diferentes tipos de ejercicios,
entre otros, ejercicios predictivos donde se pide determinar el resultado de un fragmento de
cédigo, ejercicios de esquema donde se pide completar un fragmento incompleto de cadigo,
ejercicios de Parsons donde se pide ordenar unas instrucciones desordenadas, ejercicios de
escritura de trazas, ejercicios de escritura de un programa o fragmento que satisfaga una
especificacion y ejercicios de depuracion donde se pide corregir un codigo o indicar las
razones de un error. Estas actividades se pueden también realizar de forma escrita u oral, sin
medios digitales (actividades desenchufadas).

e Sistemas fisicos y robodticos

En la construccion de sistemas fisicos y robodticos, se recomienda crear el diagrama
esquematico, realizar la seleccibn de componentes electronicos y mecanicos entre los
disponibles en el mercado, disenar el objeto 3D o algunos de los componentes, montar de
forma segura el sistema (debe evitarse la red eléctrica y usar pilas en su alimentacion), y
llevar a cabo pruebas funcionales y de usabilidad. Por otro lado, se pueden emplear
simuladores que ayuden a desarrollar los sistemas de forma virtual, en caso de que se
considere conveniente.

e Colaboracion y comunicacion

La colaboracién, la comunicacién, la negociacién y la resolucién de conflictos para
conseguir un objetivo comun son aprendizajes clave a lo largo de la vida. En las actividades
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de trabajo en equipo, se debe incidir en aspectos de coordinacién, organizacion y autonomia,
asi como tratar de fomentar habilidades como la empatia o la asertividad y otras enmarcadas
dentro de la educacion emocional. Ademas, es importante que los estudiantes adquieran un
nivel basico en el uso de herramientas software de productividad.

e Educacion cientifica

La educacion cientifica del alumnado debe enfocarse a proporcionar una vision globalizada
del conocimiento. Por ello, se debe dar visibilidad a las conexiones y sinergias entre la
computacién y otras ramas de conocimiento como forma de divulgacion cientifica, e incidir en
cuestiones éticas de aplicaciones e investigaciones.

e Sistemas de gestion del aprendizaje online

Los entornos de aprendizaje online dinamizan la ensefianza-aprendizaje y facilitan
aspectos como la interaccion profesorado-alumnado, la atencion personalizada y la
evaluacion. Por ello, se recomienda el uso generalizado de los mismos.

e Software y hardware libre

El fomento de la filosofia de hardware y software libre se debe promover priorizando el uso
en el aula de programas y dispositivos de cédigo abierto, y entenderse como una forma de
cultura colaborativa.

8.3. Agrupamientos y espacios de trabajo

e Aula informatica. Al ser esta asignatura principalmente de contenido practico,
todas las clases se realizan en el aula de informatica. De manera inicial, el
alumnado trabajara en parejas compartiendo el ordenador, y se prevé que a
finales del primer trimestre cada alumno pueda trabajar con un ordenador de
manera que se pueda evaluar de manera mas fiable el progreso individual del
alumnado.

e Aula virtual. De manera paralela a todas las aulas anteriores, se realizara un
apoyo mediante un aula virtual en la plataforma Google Classroom. En ella se
realizara una sintesis de cada una de las SA. Y se proyectara ciertos contenidos
que se consideren oportunos a lo largo de la programacion. “Visualizandose” en el
momento que el profesor considere apropiado para no quitar foco a los alumnos o
“asfixiar” de contenidos. Dicha aula permitira la comunicacion del alumnado a
través de foros. Con ello, el alumno desde casa podra “volver al aula” cuando lo
necesite a consultar dudas o realizar ciertas tareas.
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8.4. Tipologia de actividades

Las actividades

constituyen una de las vias principales en la relacion

profesorado-alumnado que hacen factible la aplicaciéon de los principios y estrategias
metodolégicas, el tratamiento de los contenidos y la consecucion de los objetivos.

Las diversas actividades, en funcion de sus caracteristicas y tipologia, van a ser aplicadas
en diferentes fases y en algunos casos para diferentes alumnos. A continuacion, en la Tabla
10, se detallan los diferentes tipos de actividades a realizar durante el curso.

Actividades
iniciales

Actividades de
desarrollo

Actividades de
consolidacion

Actividades de
refuerzo

Actividades de
ampliaciéon

Actividades de
recapitulacion

Actividades de
evaluaciony
autoevaluacion
Actividades de
recuperacion

Actividades

complementarias y

extraescolares

Tabla 5. Tipologia de actividades

Su objetivo es comprobar el nivel del alumnado. Sera un recurso
motivador para fomentar el interés por nuevos conceptos. Podemos
utilizar una tormenta de ideas como herramienta.

Se realizaran paralelamente a la explicaciéon de los contenidos.
Nos apoyaremos en mapas conceptuales, ejemplos, actividades
complementarias, situaciones y experiencias reales sobre el tema.
Pero sobre todo en Proyectos, ya sea del tipo proyecto-construcciéon o
proyecto-investigacion.

Tienen el objetivo afianzar los contenidos aprendidos durante el
proceso de ensefianza aprendizaje. Las realizaremos al finalizar los
contenidos de las sesiones.

Planteadas para aquellos alumnos con dificultades, que han
encontrado problemas en el proceso de asimilacion de conceptos, o
para aquellos con la asignatura suspensa del afio anterior, etc. Se
iran planteando a lo largo de las sesiones de clase.

Planteadas para aquellos alumnos con una capacidad superior o
nivel de interés superior en el tema. Al igual que las anteriores, se
realizaran a lo largo de las sesiones, cuando algun alumno o alumna,
termine las actividades de desarrollo.

Se llevaran a cabo, al término de cada unidad didactica, con el
objetivo de que el grupo clase asiente con firmeza los conocimientos
explicados. Por ejemplo, realizando mapas conceptuales.

Con este tipo de actividades pretendemos observar el grado de
consecucion de los objetivos previstos, asi como valorar la
programacion y el conjunto de la intervencion pedagodgica.

Estan pensadas paras los alumnos que no han superado los
objetivos de las unidades didacticas, de la evaluacion o de la
convocatoria de junio.

Se estableceran la posibilidad de una actividad durante el segundo
o tercer trimestre consistente en la visita una fabrica del entorno para
ver la aplicacion de practicamente todas las Unidades Didacticas de
la programacion.
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8.5. Relacion profesorado-alumnado

Partiendo de la premisa que toda la informacion que puede obtener el alumno, la puede
obtener hoy dia de manera auténoma. Por ejemplo, a partir de video tutoriales, blogs o
busquedas genéricas en internet. La relacion del profesor alumno no debe de consistir en un
mero traspaso de conocimiento, ya que ellos facilmente pueden obtenerlo si lo desean, sino
como un orientador, promotor y facilitador de las competencias clave.

Siguiendo la cita de Theodore Roosevelt, “A los alumnos no les importa lo mucho que
sabes hasta que no saben lo mucho que les importas.” Se tratara siempre de conectar con el
alumnado, sus inquietudes y aspiraciones. De esta forma podremos presentar los contenidos
de una manera mas atractiva y, ademas ver con perspectiva el porqué de las dificultades que
presentan para el alumnado.

En cuanto a las conductas del alumnado. Son muy diversas y variables las conductas que
se pueden presentar por parte del alumnado. La conducta del profesor ante ellas
condicionara, en lineas generales, las conductas que el alumnado presentara a lo largo del
curso.

A principio de curso, se estableceran una serie de normas con cierto consenso por parte
del alumnado. El alumnado debe conocer claramente qué comportamientos concretos se
espera que realice, y el profesor debe conocer todo lo posible a sus alumnos (emociones,
reacciones y aspiraciones). A su vez se estableceran una serie de reforzadores positivos y
negativos en funcion de su cumplimiento e incumplimiento.

Respecto a los reforzadores positivos. Por ejemplo, individualmente al alumnado que
trabaje correctamente en clase y tenga una actitud participativa y respetuosa podra elegir los
miembros del grupo (telematico) al que pertenezca. O un ejemplo, a nivel grupal, sera que si
la conducta del grupo es la idonea se propondra actividades que puedan sustituir a ciertas
pruebas escritas.

En cuanto a los reforzadores negativos, a la hora de poner en practica las estrategias
punitivas se procurara que se realice después de la accion punible, y de manera que el
alumno vea claramente la relacién causa-efecto. Teniendo siempre en cuenta el contexto en
que ocurrio la accién, pero sin inmunizar al alumnado por ello.

Por ultimo, destacar que la relacién y participacion de los padres y madres es muy
importante en el proceso ensefanza aprendizaje del alumnado. Y las lineas de trabajo en
este aspecto van a ser dos principales:

e Informacion reciproca mediante tutorias, o la plataforma Pasen;

e Y mediante la participacidn y colaboracion en actividades y proyectos que se
desarrollen en el centro.
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9. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y
criterios de calificacion

9.1. Concepto de Evaluacion

Siguiendo lo dispuesto en el art.14 del D.111/2016, la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado sera continua, formativa e integradora. A continuacion, se concreta
con mayor detalle estos tres conceptos:

e La evaluacion sera continua, hace referencia a que se tendra en cuenta el
progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en
el que se produzcan, averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las
medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias
imprescindibles que le permitan continuar adecuadamente su proceso de
aprendizaje

e La evaluacién sera formativa, en cuanto proporcionara la informacién que
permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencién
educativa.

e La evaluacién sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los
elementos que constituyen el curriculo y la aportacion de cada una de las
materias a la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y el
desarrollo de las competencias clave.

Debido a que la formacion sera formativa, cobrara suma importancia la existencia de una
autoevaluacion del método ensefianza-aprendizaje. Entendiéndose esto ultimo como la
“Evaluacién de la Practica docente”, la cual se tratara mas adelante.

A su vez, y siguiendo la metodologia activa-participativa de esta programacion, la
evaluacion debe ser transparente (claridad y concrecién respecto a los criterios e indicadores
de evaluacion), coherente (con los objetivos de aprendizaje y la metodologia utilizada) y
formativa (permita retroalimentacion por parte del profesor para modificar errores).

Los referentes para la evaluacion, y posterior calificacion del alumnado, seran los
siguientes:

e Obijetivos: Logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa
y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicidon de las competencias clave.

e Competencias clave: Desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar
los principales retos y desafios globales y locales. Son la adaptacién al sistema
educativo espanol de las competencias clave establecidas en la Recomendacion del
Consejo de la Union Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias
clave para el aprendizaje permanente.
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En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para
cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes
marcos europeos de referencia existentes. Los descriptores operativos de las
competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco
referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area,
ambito o materia. Esta vinculacién entre descriptores operativos y competencias
especificas propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de
adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la
consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Competencias especificas: Desempenos que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada
area. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién entre, por
una parte, las competencias clave, y por otra, los saberes basicos de las areas y los
criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion: Referentes que indican los niveles de desempeio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada area en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje.

Saberes basicos: Conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de un area y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de
las competencias especificas.

Situaciones de aprendizaje: Situaciones y actividades que implican el despliegue por
parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
especificas, y que contribuyen a la adquisiciéon y desarrollo de las mismas.

9.2. Instrumentos de evaluacion

Para trabajar los niveles de desempefo podemos utilizar una escala de graduacion del 1 al
4 o mediante Rubricas. En nuestro caso, y siempre que se pueda, procederemos a Rubricas,
ya que de esta manera se puede evaluar varios estandares de aprendizaje a la vez. En el
caso de que los estandares de aprendizaje sean poco concisos, se definiran indicadores de
logro que los desglosen.

A su vez, y siguiendo esta vez el articulo 7.4 de la Orden 65/2015, el profesorado debera
utilizar procedimientos de evaluacion variados para facilitar la evaluacion del alumnado como
parte integral del proceso de ensefianza y aprendizaje, y como una herramienta esencial para
mejorar la calidad de la educacion. Por ello, a continuacién, se muestra cuales van a ser
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dichos instrumentos de evaluacion utilizados, y en el apartado siguiente se concentraran con
mayor detalle como se califican:

Trabajos/Proyectos. Al final de cada Unidad Didactica (o de cada grupo de
unidades de contenidos relacionados) se realizara un proyecto con alguna
herramienta TIC. Dicho proyecto se cefiira a los estandares de aprendizaje sin
profundizar excesivamente, pero asegurando que se evalua y califica al alumnado
sobre los mismos. La calificaciéon de cada trabajo estara comprendida entre 0 y
10.

Al inicio de cada proyecto, se repartira una Rubrica al alumnado, de forma que este

tenga claro los criterios de evaluacion y calificacion que se le van a aplicar a la hora
de calificar el proyecto.

Ejercicios de clase. Se intentara que todas las Unidades Didacticas contengan la
elaboracion de algun/algunos ejercicios de clase de mayor o menor extension.
Desde un simple ejercicio sobre la materia en cuestion, un trabajo de investigacion
sobre contenidos de la unidad, hasta una presentacién de los contenidos tratados.

Actividades, trabajo y observacién diaria. Se calificara la actitud del alumno ante
las siguientes lineas generales: Actitud hacia la materia, actitud hacia los
companieros y actitud hacia el profesorado.

Cuando nos referimos a actitud hacia la materia, se trata de calificar al alumnado
en funcion del trabajo diario de clase, la realizacién de las actividades y el

cuaderno de clase (Google Drive).

La actitud hacia los companieros y el profesorado debe ser activa y participativa.

Por lo que al final de cada situacion de aprendizaje se tomaran notas de la
colaboracion y respeto entre el alumnado.

En cuanto a los instrumentos de evaluacion, estos son formatos de registro de informacion
que poseen caracteristicas propias. Sirven para recoger la informacion que se requiere en
funcion de las caracteristicas del aprendizaje que se pretende evaluar y de las condiciones en
que habra de aplicarse. Por lo tanto, se requerira de una evaluacion inicial. En nuestro caso,
la evaluacion inicial se tomara desde dos perspectivas:

a.

A comienzo del curso: Se pasara un cuestionario individual de “Evaluacién Inicial”
para conocer la situacion de partida del alumnado en cuanto a conocimientos
generales de la asignatura de Computacion y robética. Ademas, se prestara
especial interés en la evaluacion de la competencia linguistica y la competencia
cientifica matematica que posee el alumnado. Se realizaran actividades
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programadas, que consistiran en coloquios, debates orientados, observacion,
visionado de peliculas, etc.

b. Al comienzo de cada unidad didactica y dependiendo de las caracteristicas de
cada una, procederemos a realizar un sondeo de conocimientos a través de
distintos instrumentos, como coloquios, pequefios debates, preguntas sobre
imagenes, videos, comentarios de noticias, y sobre todo referencias a la
tecnologia aplicada en el entorno que les rodea.

9.3. Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion permiten expresar los resultados de la evaluacion de la materia
por medio de calificaciones. De igual modo, la calificacion ha de tener una correspondencia
con el grado de logro de las competencias clave, los criterios de evaluacion y/o los estandares
de aprendizaje evaluables.

La calificacion es traducir la valoraciéon realizada con la evaluacién a una medida, una
cuantificacion o nota. Se expresaran en los siguientes términos: insuficiente (1,2,3,4),
suficiente (5), bien (6), notable (7,8), sobresaliente (9, 10), donde cada calificacion ira
acompafada de su respectiva expresion numérica.

Dado que las calificaciones estan asociadas a los estandares de aprendizaje y éstos a las
competencias clave, al finalizar el curso escolar, se dispondra de la evaluacion de cada una
de las competencias clave. Los resultados se expresaran mediante los siguientes valores:
Iniciado (l), Medio (M) y Avanzado (A).

A continuacion, se muestra las bases principales de la calificacion:

1. CALIFICACION EVALUACIONES: La calificacion obtenida por el alumnado en cada
evaluacion, en la materia de Computacion y roboética, se obtendra considerando los
siguientes criterios de calificacion y en las siguientes proporciones:

Tabla 6. Criterios de calificacion

Instrumentos , C?ahﬂcacmn %
minima

1. Proyectos o pruebas objetivas 3,5 40%

2. Ejercicios de clase 3,5 40%

3. Actividades y observacion diaria Entrega 20%

(*) En caso de confinamiento, estos criterios se modificaran segun Unidad Didactica y curso.
Estos criterios son para las asignaturas de Computacion y Robética 1° y 3° ESO.

e Todo alumno/a debe superar la calificaciéon minima establecida en cada apartado para que
se le haga la media ponderada.
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e Si algun instrumento no se utiliza se cedera su valor a los demas, repartiéndose de forma
equitativa entre los restantes, salvo que el profesor considere lo contrario.

e Para considerar la materia aprobada, se debe obtener una calificacion igual o superior a 5
al realizar el computo de todos los apartados. Dicha media se realizara mediante
redondeo, es decir: 4,2 =4; 4,7 = 5; 0 5,5= 6.

e Quedaran excluidos de esta baremacion aquel alumnado que:

o Presenten dificultades en el aprendizaje y asi se contemple por el equipo
educativo. Se realizara en los casos que sea necesario refuerzos educativos o
adaptaciones.

o Causen baja por enfermedad u otros motivos justificados durante un periodo de
tiempo.

e |os trabajos o pruebas requeridos como instrumentos de evaluacion, seran presentados
en forma y fecha indicados por el profesor.

2. JUSTIFICACIONES: Si el alumnado falta a clase cuando se realizan los ejercicios de
clase, el padre/madre/tutor legal debera justificar la falta de asistencia para poder entregar
el ejercicio en cuestién. En este caso el alumno/a debera realizar el ejercicio en casa.

3. CALIFICACION ORDINARIA JUNIO: la evaluacién de junio sera la media ponderada de
todos los criterios de evaluacién de todo el curso. Siendo la nota de cada trimestre la
media ponderada de los criterios de evaluacién que se hayan visto hasta dicha fecha, y no
la del trabajo de cada trimestre. Es decir, la media del segundo trimestre es la media
ponderada de los criterios de evaluacién vistos en el primer y segundo trimestre.

A su vez, durante el curso, se realizara una evaluacion continua del alumnado, dando la
posibilidad al alumnado de repetir aquellas pruebas que haya fallado. El plazo y forma de
dichas recuperaciones seran decision del profesorado en funcién de la temporalizacion y
recursos disponibles.

A continuacion se detallan los porcentajes de cada una de las competencias especificas,
con sus criterios de evaluacion asociados segun instruccion 1/2022, de 23 de junio.

La totalidad de las competencias especificas corresponden a los tres cursos de la ESO.
Por ello, se detallan las competencias en 1°y 3° ESO.
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Tabla 7. Competencias especificas 1° ESO

Competenci
as
especificas

Criterios de evaluacion

CE 1 (25%)

Criterio
evaluacion 1

Criterio
evaluacion 2

Criterio
evaluacion 3

Criterio
evaluacion 4

Criterio
evaluacion 5

CE 2 (25%)

Criterio
evaluacion 1

Criterio
evaluacion 2

Criterio
evaluacion 3

Criterio
evaluacion 4

CE 3 (25%)

Criterio
evaluacion 1

evaluacion 1

evaluacion 2

evaluacion 3

CE 4 (25%) | Criterio Criterio
evaluacion 1 | evaluacion 2
CE>5 Criterio Criterio Criterio
evaluacion 1 | evaluacion 2 | evaluacion 3
CE®6 Criterio Criterio Criterio Criterio
evaluacion 1 | evaluacion 2 | evaluacion 3 | evaluacion 4
Tabla 8. Competencias especificas 3° ESO
Competenci Criterios de evaluacion
as
especificas
CE 1 (40%) | Criterio Criterio Criterio Criterio Criterio

evaluacion 4

evaluacion 5

evaluacion 1

evaluacion 2

evaluacion 3

CE 2 Criterio Criterio Criterio Criterio
evaluacion 1 | evaluacion 2 | evaluacion 3 | evaluacion 4
CE3 Criterio
evaluacion 1
CE 4 (30%) | Criterio Criterio
evaluacion 1 | evaluacion 2
CE 5 (30%) | Criterio Criterio Criterio

CE®6

Criterio
evaluacion 1

Criterio
evaluacion 2

Criterio
evaluaciéon 3

Criterio
evaluacion 4
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(*) Las competencias especificas y criterios de evaluacién que se encuentran en negrita son
los que se van a impartir en 3° de la ESO.

10. Medidas de atencion a la diversidad

Se tendra en cuenta las medidas segun instruccién 1/2022: programas de diversificacion
curricular (art. 21.27); modelo de programa de atencion a la diversidad (anexo VIil).
Ademas, el capitulo Ill de la Orden 15 de enero de 2021 (capitulo Ill). Todo ello para la materia
de Tecnologia y digitalizacion.

En nuestro caso, tenemos un alumnado heterogéneo como se indicé al inicio de la
programacion. Para ello, trabajaremos diferentes metodologias, siguiendo las indicaciones
reflejadas en la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se regula la atencion a la
diversidad del alumnado que cursa la educacién secundaria obligatoria en los centros
docentes publicos de Andalucia.

Por lo tanto, tendremos 3 perfiles principales: alumnado que cursa por primera vez la
asignatura, alumnado que la cursé en primero, y alumnado repetidor. En algunos casos,
puede haber alumnado que cumpla mas de un perfil.

A continuacion, se muestra en lineas generales los puntos en los que actuar durante el

Curso:

v Respecto a los contenidos: Se concretan y delimitan aquellos contenidos
imprescindibles, asi como aquellos que contribuyen al desarrollo de capacidades
generales. Por el contrario, en caso necesario, se ampliaran los contenidos del
alumnado que pueda asimilarlos, con el objetivo que afiance los contenidos
basicos de la materia.

v Respecto a las estrategias didacticas: Son diversas las variantes metodolégicas a
aplicar. A rasgos generales, tendremos las siguientes:

Se proponen agrupamientos durante los proyectos, de manera que las
heterogeneidades del grupo constituyan una sinergia en los proyectos.

Se plantean actividades de ampliacion, o refuerzo, que permitan diversos
accesos a los contenidos y con distintos grados de dificultad.

Se contemplan materiales didacticos diversos para cada una de las fases del
proceso tecnolégico presentados de forma ordenada de modo que cubran los
pasos del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Destacar, que se debera hacer hincapié en la adaptacion de este alumnado al
grupo. Para ello, se hard uso de metodologias activas y colaborativas,
mediante proyectos o actividades en grupo. Evitando que la diversidad del
grupo se pueda convertir en motivos de discriminacion.
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v Respecto _a la_evaluaciéon: Con el fin de que la evaluacién sea lo mas

individualizada posible y que sirva para conocer el progreso realizado por cada
alumno o alumna y asi poder orientar el proceso de aprendizaje se plantea:

Utilizar procedimientos de evaluacion inicial sencillos y agiles antes de realizar
cualquier propuesta de trabajo, ya sea individual o en grupo.

Tener en cuenta en el momento de disefar las actividades de evaluacion, tanto
de conceptos como de procedimientos y actitudes, las diferentes habilidades
que se han trabajado en el aula-taller y los distintos grados de dificultad de las
tareas planteadas.

Interpretar los criterios de evaluacion y los estandares evaluables en relacion
con los objetivos didacticos y el nivel de adquisicion de las competencias clave
que se habian previsto, teniendo en cuenta el punto de partida del alumnado y
su ritmo de aprendizaje, referidos a los contenidos seleccionados.

Finalmente, destacar que los centros docentes, en funcion de los recursos de
los que dispongan, podran incluir un ambito de caracter practico integrado por
los elementos del curriculo correspondientes a la materia de Tecnhologia y
Digitalizacion en el tercer curso y el resto de materias que se determinen en el
proyecto educativo.

11. Planes y Actividades

11.1.Plan de fomento de la Competencia Lingiiistica

Durante el curso, para mejorar la lectura y compresion lectora, se realizaran una serie de
ejercicios donde el alumnado deberd buscar informacion en internet sintetizar dicha
informacion e incluirla en algun formato digital.

Las propuestas para mejorar la expresion y la produccion escrita, consistira en al menos,

una actividad al trimestre relacionada con la produccion de textos escritos. A su vez, durante
el curso se trataran los errores ortograficos o gramaticales con hasta un punto en la
correccion de los trabajos o pruebas.

11.2.Plan de trabajo con las TIC

Debido a los contenidos propios de la asignatura, las TIC seran el eje central de la
asignatura. Trabajando en todo momento a lo largo del curso.
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11.3.Actividades complementarias y extraescolares

Seran primordiales las actividades que complementen el curriculo del alumnado, con un
caracter diferenciado de las propiamente lectivas. Dichas actividades complementarias
quedan reguladas mediante la Orden de 15 de enero de 2021.

Para ello, tendremos dos posibilidades principales. Las actividades complementarias
dentro del centro, por ejemplo, la asistencia de un conferenciante. Y las actividades
complementarias fuera del centro, por ejemplo, una visita a unas instalaciones relacionadas
con el curriculo de la asignatura.

e Se establecera la posibilidad de una actividad durante el segundo o tercer trimestre
consistente en la visita a una fabrica, empresa o museo del entorno para ver la
aplicacion de practicamente todas las Unidades Didacticas de la programacion.

11.4.Materiales curriculares y recursos

Ya sabemos los cuatro espacios de trabajo que tenemos. Ahora, vamos a indicar de
manera global todo aquello que vamos a usar para impartir los contenidos y conseguir los
objetivos y desarrollar las competencias.

Google suite para trabajos en equipo y comparticién de documentos en la nube

Cuadernos, boligrafos, lapiz.

Libro de texto: No solicitado.

Material informatico para la realizacién de actividades TIC.

Medios audiovisuales. Se utilizara el video y el proyector y la pizarra digital para

los temas que el profesorado considere conveniente.

e Aula virtual. Posibilidad de adquirir, consultar y compartir contenidos y resolucién
de dudas mediante plataforma Google Classroom.

e Materiales técnicos. Se utilizaran componentes y accesorios para la programacién

robética para los temas que el profesorado considere conveniente. Posible

utilizacién de la impresora 3D.

12. Seguimiento de la programacion
El Departamento de Tecnologia realizara un seguimiento de la programacién. Cualquier

incidencia o modificacién de ésta se hara constar en acta y recogida mas adelante en la
Memoria Final de Departamento.
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ELEMENTOS Y DESARROLLOS CURRICULARES. COMPUTACION Y
ROBOTICA 12y 3°
1. Elementos Curriculares. Contenidos

Los contenidos vienen definidos en el RD 217/2022,de 29 de marzo, por el que se
establece la ordenacion y las ensefanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Los contenidos perseguiran tres lineas fundamentales. En primer lugar, contenidos
enfocados directamente con la materia de Computacién y Robética. En segundo lugar,
contenidos que abarquen y se interrelaciones con contenidos de otras materias, denominados
contenidos interdisciplinares. Y, en tercer lugar, contenidos con un enfoque hacia el desarrollo
integral de la persona que contribuyen a crear una sociedad mas integrada y justa,
denominados contenidos transversales. La metodologia sera tal que, durante el desarrollo de
las actividades y proyectos que se realicen, se involucren a la vez varios tipos de los
contenidos anteriormente mencionados.

Siguiendo la Orden 15 enero 2021, la materia Computacion y Robdética esta estructurada
en tres bloques de contenidos:

e EIl primer bloque, Programacion y desarrollo de software, introduce al alumnado en
los lenguajes informaticos que permiten escribir programas, ya sean para equipos
de sobremesa, dispositivos maoviles o la web.

e EIl segundo bloque, Computacion fisica y robdtica, trata sobre la construccion de
sistemas y robots programables que interactian con el mundo real a través de
sensores, actuadores e Internet.

e Por ultimo, el tercer bloque, Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia Atrtificial,
introduce los aspectos fundamentales de dichas materias y su relacién con los dos
bloques anteriores.

Adicionalmente, cada uno de los bloques de contenidos se subdivide en tres tematicas que
se corresponden con los contenidos de cada curso dentro de cada bloque.

e En concreto, en el primer curso se trataran los contenidos identificados con la letra
A dentro de cada bloque, sobre las tematicas de “Introduccion a la Programacion”,
“Fundamentos de la Computacioén Fisica” y “Datos Masivos”.

e Finalmente, en tercer curso se trataran los contenidos identificados con la letra C
dentro de cada bloque, sobre las tematicas de “Desarrollo Web”, “Robdtica” e
“Inteligencia Artificial”.

A continuacion, se muestran los contenidos de cada bloque y la propuesta de contenidos a
impartir en cada curso, siguiendo las Orden 15 enero 2021.
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Tabla 9. Distribucién de los bloques de contenidos por cursos segin Orden 15 enero 2021

Bloque 1. A.Introduccion a la E. Desarrollo web
Programacion y programacion
desarrollo de software
Bloque 2. F. Fundamentos de la C. Robdtica
Computacion fisica y computacion fisica

robdtica
Bloque 3. Datos G. Datos masivos H. Inteligencia
masivos, Artificial
ciberseguridad e
Inteligencia Artificial

Debido a que la Orden 15 enero 2021 indica que esta divisién por blogues propuesta para
cada uno de los cursos es orientativa, ya que para la eleccion de unos contenidos u otros
deberian tomarse en consideracion criterios como el nivel de conocimientos previos del
alumnado, su contexto socioeconémico y cultural, los recursos humanos o materiales de los
que el centro pueda disponer y las necesidades sociales concretas que se detecten en el
entorno de la comunidad educativa, pudiendo asi trabajar las tematicas de cada bloque de
manera interrelacionada.

Tabla 10.a Saberes basicos - Computaciéon y Robética en 1° ESO

Bloque A. Introduccién a la programacion.
CYR.3.A.1. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales. CYR.3.A.2.
Lenguaje de bloques. CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones. CYR.3.A.4. Tareas
repetitivas y condicionales. CYR.3.A.5. Interaccion con el usuario.

Bloque F. Fundamentos de la computacion fisica.
CYR.3.F.1. Sistemas de computacion. CYR.3.F.2. Microcontroladores. CYR.3.F.3.
Hardware y Software. CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica.

Bloque G. Datos masivos.
CYR.3.G.1. Big data. CYR.3.G.2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos
generados. CYR.3.G.3. Entrada y Salida de datos. CYR.3.G.4. Data scraping.

Tabla 10.b Saberes basicos - Computacion y Robética en 3° ESO

Bloque A. Introduccion a la programacion.
CYR.3.A.1. Introduccién a los lenguajes de programaciéon visuales. CYR.3.A.3.
Secuencia de instrucciones. CYR.3.A 4. Tareas repetitivas y condicionales.
Bloque E. Desarrollo Web.
CYR.3.E1. Paginas web, estructura basica. CYR.3.E2. Servidores web. CYR.3.E3.
Lenguajes para la web. CYR.3.E4. Animacion web. CYR.3.E3. Lenguajes para la web.
Bloque C. Robdética.
CYR.3.C.1. Definicion de robot. CYR.3.B.1. Definicién de componentes loT. CYR.3.B.2.
Conexion dispositivo a dispositivos. CYR.3.C.2. Leyes de la robdtica. CYR.3.C.3.
Componentes, sensores, efectores y actuadores. CYR.3.C.4. Mecanismos de
locomocion y manipulacion..
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Bloque H. Inteligencia Artificial.
CYR.3.H1. Definicién e historia de la Inteligencia Artificial. CYR.3.H2. Etica y
responsabilidad social de los algoritmos. CYR.3.H3. Agentes inteligentes simples.
CYR.3.H4. Aprendizaje automatico. CYR.3.H5. Tipos de aprendizaje.

2. Unidades Didacticas: Secuenciacion y Temporalizacion

2.1. Secuenciacion de contenidos 12 ESO.

Tabla 11. Temporalizacion de los contenidos ESO1°.

Sesiones/
Semanas/| Semana
Sesiones de evaluacion Inicio Fin Trimestre (2h)
1 evaluacion [L19 a X21 dic 19/9/2022( 16/12/2022 12.7 26
2 evaluacion [L27 a X29 marz 19/12/2022| 24/03/2023 10.7 20
3 evaluacion |L26 a M27 jun 27/3/2023| 16/6/2023 10.7 24
Total 34.1 70

*En el segundo trimestre se ha descontado 3 semanas (Navidad y Semana Blanca). Y en el tercer trimestre 1 semana (S.S.)

Tal como se ha indicado en el apartado anterior, los bloques de contenidos se han definido
comunes para las asignaturas de Computacién y Robética de 1° y 3° ESO. Para la
secuenciacion de los contenidos, se han seguido tres premisas para su adecuacion:

e Respetar las recomendaciones indicadas bajo el epigrafe “Estrategias metodolégicas”
de la Orden 15 enero 2021, en relacion a los bloques de contenidos.
Una adecuada estructura que fomente el desarrollo de un proyecto por trimestre.
Resultado de la evaluacion inicial del alumnado.

Tabla 12. Distribucién de los bloques de contenidos en 1°ESO para 2022-2023

Bloque de saberes Situaciones de aprendizaje 12ESO
Blogue A. Introduccion a la programacion. SA 1 Introduccién a la programacioén. (Code.org,
Blocky, Python I).
SA 2 Proyectos basicos por bloques de
instrucciones. (Microsoft Makecode Arcade, learn
to code platforms).
Bloque F. Fundamentos de la computacion fisica. SA 3 Fundamentos de la computacidn fisica |
SA 4 Fundamentos de la computacidn fisica Il
(Simulacidn, Scratch, Python II).
Bloque G. Datos masivos. SA 5 Datos masivos.
SA 6. Proyectos basicos de robética.
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2.2. Temporalizacion de los contenidos 3°ESO

Para la temporalizacién de los contenidos, se ha seguido el calendario lectivo 2021/2022.
Sera en la programacién de aula donde se detallaran, siguiendo el formato de Diagrama de
Gantt, la temporalizacién con las fechas aproximadas. En la Tabla 14 se muestra un resumen
de la temporalizacion definida.

Tabla 13. Temporalizaciéon de los contenidos de 3° ESO.

Sesiones/
Semanas/| Semana
Sesiones de evaluacion Inicio Fin Trimestre (2h)
1 evaluacién |L19 a X21 dic 19/9/2022( 16/12/2022 12.7 26
2 evaluacion [L27 a X29 marz 19/12/2022| 24/03/2023 10.7 20
3 evaluacion [L26 a M27 jun 27/3/2023| 16/6/2023 10.7 24
Total 341 70

Tabla 14. Distribucion de los bloques de contenidos en 3° ESO.

A. Introduccidn a la programacién. SA 1. Introduccion a la programacion.
(PSelnt-Pseudocdédigo)

E. Desarrollo web. SA 2. Desarrollo de paginas web.
(HTML-CSS)

B. Ciberseguridad. SA 3. Introduccién a la inteligencia artificial.
SA 4. Proyectos de inteligencia artificial.

H. Inteligencia Artificial SA 5. Introduccion a la robética.

SA 6. Programacion robética. (McQueen)

Tabla 15. Temporalizaciéon de Computacion y Robética 1° ESO para el curso 2022/2023

Temporalizacion 32 ESO 2021/2022  Sesiones

12 % | Conceptos previos y evaluacion inicial 2
T Situaci SA 1 Introduccidn a la programacion. (Code.org, Blocky;,

RI ones Python I). (B.A) 12

M de SA2 Proyectos basicos por bloques de instrucciones. 13

ES (Microsoft Makecode Arcade, learn to code platforms).. (B.A)
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T apren
R dizaje
E Provec Realizacion libre de un videojuego con
Zos unos requisitos minimos. Mediante Code.org y Makecode Arcade y/ o
Python) (SA.1,2)
b Sesion de Ajuste 1
TOTAL SESIONES 12 TRIMESTRE 26
20 SA 3 Fundamentos de la computacidn fisica | (B.F) 9
T SA | SA 4 Fundamentos de la computacién fisica Il (Simulacion, 10
RI Scratch, Python Il). (B.F)
M Proyectos de iniciacion a la robdtica
ES Proy. = mediante microcontroladores. (SA.3,4)
T
R % | Sesién de Ajuste 1
E TOTAL SESIONES 22 TRIMESTRE 20
3e SA 5 Datos Masivos (B.G) 11
T SA | SA 6. Proyectos bdsicos de robdtica. (B.G) 11
RI
M
ES Proy. | Trabajo de investigacion (SA. 5, 6)
T
R b Sesion de Ajuste 2
E TOTAL SESIONES 32 TRIMESTRE 24
TOTAL SESIONES DEL CURSO 70
Tabla 16. Temporalizacion de Computaciéon y Robética 3° ESO para el curso 2022/2023
Temporalizacién 32 ESO 2022/2023 Sesiones
1 Conceptos previos y evaluacion inicial. 2
g SA1 Introduccidn a la programacion. 10
T
T SA 2 Desarrollo de paginas web. 14
M
E
S
T TOTAL SESIONES 12 TRIMESTRE
R
E 26
2 SA3 Introduccion a la inteligencia artificial. 10
o
T SA4 10
R Proyectos de inteligencia artificial
|
M TOTAL SESIONES 22 TRIMESTRE
E 20
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SA S Introduccion a la robdtica

SA 6
Programacion robodtica

TOTAL SESIONES 32 TRIMESTRE
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TOTAL SESIONES DEL CURSO

10

14

24

70

3. Desarrollos Curriculares. Situaciones de aprendizaje.

3.1. Situaciones de aprendizaje 1°ESO

Para una mayor concrecidon, a continuacion, se desarrollan las 6 situaciones de
aprendizaje. En dicho desarrollo aparecen conceptos como Metodologia o Atencion a la

diversidad que se explicaran en los apartados siguientes.

SA 1 Introduccion a la programacion

Objetivos

2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la ayuda de un

ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a analizar informacién, a modelar y

automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y generalizarlas.

5. Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacion, describiendo cémo los programas implementan algoritmos y evaluando su

correccion.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad

online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo como informar

al respecto.
Competencias especificas

2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones
sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de

programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de

forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.
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Saberes basicos Instrucciéon conjunta 1/2022
CYR.3.A.1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales. CYR.3.A.2. Lenguaje de bloques.
CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones. CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales. CYR.3.A.5.
Interaccion con el usuario.
Criterios de evaluacién
21,22,23

Descriptores Operativos

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3, CE3, CCEC3.

SA 2 Proyectos basicos por bloques de instrucciones.
Objetivos
2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la ayuda de un
ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a analizar informaciéon, a modelar y
automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y generalizarlas.

5. Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacion, describiendo cémo los programas implementan algoritmos y evaluando su
correccion.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad
online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo como informar
al respecto.

Competencias especificas
2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones
sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de
programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.
Saberes basicos Instruccion conjunta 1/2022
CYR.3.A.1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales. CYR.3.A.2. Lenguaje de bloques.
CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones. CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales. CYR.3.A.5.
Interaccion con el usuario.

Criterios de evaluacion
21,22,23

Descriptores Operativos
STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3, CE3, CCEC3.

Pagina 35 de 43




PROGRAMACION DEL

) o )
A DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA | ;", /.’ Eduardo
ndalucia . OV |

Junta de Andalucia COMP. Y ROB. 12y 32 SCMUEVECONEUIOPE  romss e ‘. aneiro

Consejeria de Educacién y Deporte

CURSO 2022-2023

SA 3 Fundamentos de la computacion fisica |
Objetivos
8. Construir sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen e
intercambian datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a la seguridad y la
privacidad de los usuarios.

Competencias especificas
3. Disefar y construir sistemas de computacién fisicos o robdticos sencillos, aplicando los
conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.
Saberes basicos Instruccién conjunta 1/2022
CYR.3.F.1. Sistemas de computacion. CYR.3.F.2. Microcontroladores. CYR.3.F.3. Hardware y Software.
CYR.3.F.4. Seqguridad eléctrica.

Criterios de evaluacion
3.1

Descriptores Operativos
STEMZ2, STEM3, STEMS5, CD3, CD4, CD5, CC3, CE3.

SA 4 Fundamentos de la computacion fisica Il
Objetivos
8. Construir sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen e
intercambian datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a la seguridad y la
privacidad de los usuarios.

Competencias especificas
3. Disenar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los
conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.
Saberes basicos Instruccion conjunta 1/2022
CYR.3.F.1. Sistemas de computacion. CYR.3.F.2. Microcontroladores. CYR.3.F.3. Hardware y Software.
CYR.3.F.4. Seqguridad eléctrica.

Criterios de evaluacion
3.1

Descriptores Operativos
STEM2, STEM3, STEM5, CD3, CD4, CD5, CC3, CE3.

SA 5 Datos masivos
Objetivos
10. Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar patrones, descubrir
conexiones Yy resolver problemas, utilizando herramientas de analisis y visualizacion que
permitan extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.

Competencias especificas
4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para
resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra
comprension del mundo.
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Saberes basicos Instruccion conjunta 1/2022
CYR.3.G.1. Big data. CYR.3.G.2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados. CYR.3.G.3.
Entrada y Salida de datos. CYR.3.G.4. Data scraping.

Criterios de evaluacion
41,42

Descriptores Operativos
STEMS5, CD1, CD4, CPSAA5, CC3.

SA 6 Proyectos basicos de robética
Objetivos
9. Construir sistemas roboticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de forma
auténoma para conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de ingenieria sobre
los que se basan y reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

Competencias especificas
1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma
sostenible.
Saberes basicos Instrucciéon conjunta 1/2022
CYR.3.G.1. Big data. CYR.3.G.2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados. CYR.3.G.3.
Entrada y Salida de datos. CYR.3.G.4. Data scraping.

Criterios de evaluacion
11,1.2,1.3,14,15

Descriptores Operativos
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4 , CPSAA1, CC4 y CE1.

3.2. Situaciones de aprendizaje 3° ESO

SA 1 Introduccion a la programacion
Objetivos
2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la ayuda de un
ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a analizar informacién, a modelar y
automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y generalizarlas.
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5. Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacién, describiendo cémo los programas implementan algoritmos y evaluando su
correccion.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad
online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo como
informar al respecto.

Competencias especificas

1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma
sostenible.

Saberes basicos
CYR.3.A.1. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales.

CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.

CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales.
Criterios de evaluacion
1.3. Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Descriptores Operativos
CCL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4, CPSAA1, CC4, CE1.

SA 2 Desarrollo de paginas web
Objetivos
3. Realizar proyectos de construccidon de sistemas digitales, que cubran el ciclo de vida, y se orienten
preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando a situaciones que se produzcan en
su entorno y solucionando problemas del mundo real de una forma creativa.

6. Crear aplicaciones web sencillas utilizando las librerias, frameworks o entornos de desarrollo
integrado que faciliten las diferentes fases del ciclo de vida, tanto del interfaz grafico de usuario como de la
I6gica computacional.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad
online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo como
informar al respecto.

Competencias especificas

5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de

forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

Saberes basicos

CYR.3.E1. Paginas web, estructura basica.
CYR.3.E2. Servidores web.

CYR.3.E3. Lenguajes para la web.

CYR.3.E4. Animacion web
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CYR.3.E3. Lenguajes para la web.
Criterios de evaluacion

5.1. Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacién web, tratando de generalizar las posibles soluciones.

5.3. Realizar el ciclo de vida completo de una aplicacion web.
Descriptores Operativos
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5, CC3, CES.

SA 3 Introduccion a la inteligencia artificial.
Objetivos
2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la ayuda de un
ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a analizar informacién, a modelar y
automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y generalizarlas.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad
online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo coémo
informar al respecto.

12. Entender qué es la Inteligencia Artificial y como nos ayuda a mejorar nuestra comprensiéon del
mundo, conociendo los algoritmos y técnicas empleadas en el aprendizaje automatico de las maquinas,
reconociendo usos en nuestra vida diaria.

Competencias especificas

4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para
resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo como nos ayuda a mejorar nuestra
comprension del mundo.

Saberes basicos
CYR.3.H1. Definicion e historia de la Inteligencia Artificial.

CYR.3.H2. Etica y responsabilidad social de los algoritmos.

CYR.3.H3. Agentes inteligentes simples.

Criterios de evaluacion
4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas
de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la
Inteligencia Artificial.
Descriptores Operativos
STEMS5, CD1, CD4, CPSAAS5, CC3.
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SA 4 Proyectos de inteligencia artificial.
Objetivos
2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la ayuda de un
ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a analizar informacién, a modelar y
automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y generalizarlas.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad
online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo como
informar al respecto.

12. Entender qué es la Inteligencia Atrtificial y como nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo, conociendo los algoritmos y técnicas empleadas en el aprendizaje automatico de las maquinas,
reconociendo usos en nuestra vida diaria.

Competencias especificas

4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para
resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra
comprension del mundo.

Saberes basicos
CYR.3.H4. Aprendizaje automatico.

CYR.3.H5. Tipos de aprendizaje.

Criterios de evaluacion
4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas
de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la
Inteligencia Artificial.
Descriptores Operativos
STEMS5, CD1, CD4, CPSAA5, CC3.

SA 5 Introduccion a la robética.
Objetivos
1. Comprender el impacto que la computaciéon y la robdtica tienen en nuestra sociedad, sus
aplicaciones en los diferentes ambitos de conocimiento, beneficios, riesgos y cuestiones éticas, legales o
de privacidad derivadas de su uso..

4. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada para
conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de resolucion de conflictos y de
llegar a acuerdos.

8. Construir sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen e
intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a la seguridad y la privacidad
de los usuarios.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad
online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo como
informar al respecto.

Competencias especificas
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1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma
sostenible.

Saberes basicos
CYR.3.C.1. Definicion de robot.

CYR.3.C.2. Leyes de la robética.

Criterios de evaluacion
1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y
principales caracteristicas.

1.2. Reconocer el papel de la computacién en nuestra sociedad.

Descriptores Operativos
CCL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4, CPSAA1, CC4, CE1.

SA 6 Programacion robética.
Objetivos
1. Comprender el impacto que la computacion y la robédtica tienen en nuestra sociedad, sus
aplicaciones en los diferentes ambitos de conocimiento, beneficios, riesgos y cuestiones éticas, legales o
de privacidad derivadas de su uso..

4. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada para
conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de resolucién de conflictos y de
llegar a acuerdos.

9. Construir sistemas roboticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de forma auténoma
para conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de ingenieria sobre los que se basan y

reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad
online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo coémo
informar al respecto..

Competencias especificas

1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma
sostenible.

Saberes basicos
CYR.3.C.3. Componentes, sensores, efectores y actuadores.

CYR.3.C.4. Mecanismos de locomocion y manipulacion.

Criterios de evaluacion
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1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.

Descriptores Operativos
CCL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4, CPSAA1, CC4, CE1.

Anexo I. Evaluacion, promocion vy titulacion

En la presente programacion, se afade el presente Anexo |. Evaluacion, promocién y
titulacion, basandonos en:

e EIl Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y
las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.
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